LISA 6. VALDKOND “KUNSTIAINED”
1. Uldalused

1.1. Valdkonnapadevus
Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi
ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning valjendub
selles, et pdhikooli 16puks dpilane eakohaselt:
1. teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;
2. loob, uurib ja télgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri
véljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid,
3. mdtestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;
4. mdistab muusika ja kunsti osatahtsust nitidisaegses ihiskonnas;
5. osaleb kunstide suhtluses télgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvdtjana
informeeritult ja kriitiliselt;
6. on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2. Ainevaldkonna Gppeainete arvestuslik maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida dpitakse 1-9. klassini. Ainekavades
kirjeldatud Gpitulemuste saavutamiseks on dppeainete arvestuslikud nadalatunnid
kooliastmeti jargmised:

Oppeaine | kooliaste 11 kooliaste 111 kooliaste
kunst 4,5 3 3
muusika 6 4 3

Oppeainete nadalatundide jagunemine kooliastmeti méaaratakse kindlaks kooli 8ppekavas
arvestusega, et taotletavad Opitulemused ja Gppe-kasvatuseesmérgid on saavutatavad.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 18iming

Kunstiainete padevus lahtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mojutatud kultuurist
ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt
(visuaalkultuur, parand-ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu
jooksul. Kunstid on olulised véartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning Kriitilise
motlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu korval
on tahtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur métestatud inimtegevusena laiemalt.
Kunstide valdkonna aineid pohikoolis Gihendab tdhelepanu loovuse ja enesevéljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi
erinevate valjendusvahendite ja kultuuride kohta, 6pitakse tundma ennast ning motestatakse
kunstide rolli thiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analtilisimise kaudu dpitakse tundma
traditsioonilisi ning nulidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse
maoistmist ning kriitikameelt. Arendatakse mdtlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele
ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut Kiiresti muutuvas ja
mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab dpilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat
mdotlemist.

Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava



harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analtiatilist
mdotlemist teistes dppeainetes, lisades kujundliku, stinteesiva ja intuitiivse poole. Selle
tulemus on terviklik métlemine, mis vGimaldab laheneda loovalt probleemidele ning
véartustada erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab
positiivset mdju kdikide ainete Gppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on Ghised jargmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analts);

2) erinevate kunstide seostamine (siintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline enesevaljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvdtmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus);

7) kultuurivéartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).
Oppesisu kasitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud
Opitulemused, Gld- ja valdkondlikud ning ainepadevused on saavutatavad.

1.4. Voimalusi valdkonnauleseks 16iminguks, Uldpadevuste arengu toetamiseks ja
dppekava labivate teemade kasitlemiseks

Kunstid on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondade. Inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.

Kunstid on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondade. Inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju véimalusi:

1. Véértushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine.
Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja
sotsiaalse identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, voorkeeled, ajalugu
ja Uhiskonnadpetus, geograafia, kasitdo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide
kaudu saab eriti hasti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust.

2. Kattuvate vai lahedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, ritm, plaan,
stiil, variatsioon, improvisatsioon, lilkumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja
kirjandus, tehnoloogia, kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine:

+ sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja
inimrihmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

« emakeelest ja vodrkeeltest lahtudes arendatakse verbaalset enesevaljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust;
kirjandusest l&htudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja
kunstis, teatri- ja filmikunstis;

» loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele
fusioloogilist eripéra, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning helide, valguse ja vérvide omadusi;

* matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);

+ ké&sitoost ja tehnoloogiast ldhtudes arendatakse k&elist tegevust ning loovat
mdotlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);



» kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Labivad teemad

1. Vaartused ja kdlblused. Kultuuriline identiteet - dppesisus ja -tegevustes tutvutakse
kohaliku ja maailma kultuuripdrandiga, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist
nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse.
Vadrtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist
véljendamist. Opilasi suunatakse osalema ihiseid vaartusi kujundavatel
kunstisundmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). T&htis on noorte
endi osalemine, muusikadritustel ja dpilastddde naitustel.

2. Elukestev 0pe ja karjaari planeerimine - tutvutakse kunstide mitmekulgsete
valjunditega igapaevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega.

3. Tehnoloogia ja innovatsioon on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille véltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning
leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises
elu-, Opi- ja todkeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

4. Tervis ja ohutus - kunstides kasutatakse paljusid materjale, tdévahendeid ja
instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Jalgitakse
enda tervise ja ohutuse ndudeid tooprotsessis, suurt tdhelepanu poodratakse erinevatele
keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.

5. Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - kunstides julgustatakse kujundama ja
valjendama oma seisukohti tihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama
oma ideede arendamist ja elluviimist.

6. Teabekeskkond ja meediakasutus Keskkonna ja jatkusuutlik areng - hdlmab
mitmekulgseid oskusi nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse
kommunikatsiooni valjendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine.
Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna v8imaluste ja ohtudega ning
autorikaitse klisimustega.

1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine
Ope on dppijakeskne, toetab Bpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks
ja iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt mdtlevaiks Ghiskonnaliikmeiks, kes
suudavad teha valikuid ja vastutada oma 8ppimise eest. Opet kavandades ja korraldades
lahtutakse 6ppekava lldpédevustest, kooli vaartustest, kooliastme 18puks taotletavatest
teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas satestatud
Oppesisust, kooliastmete 6ppe ja kasvatuse réhuasetustest ning labivate teemade ja I6imingu
rakendamise pdhimotetest. Pdhikoolis Gpet kavandades ja korraldades teevad dpetajad
koostddd, seejuures:
arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripara ja isikupéraseid erivdimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid lesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud ja dpilasele tdhenduslikku kasitlust, reageeritakse Opi- ja
eluraskustele ning pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes;
1. voetakse arvesse kohalikku eripara ning muutusi Ghiskonnas, kunsti ja muusika
uusimaid kasitlusi, rakendatakse didaktika niitidisaegseid kasitlusi;
2. taotletakse, et dpilase Gpikoormus (sh kodutddde maht) on méddukas, jaotub
Oppeaasta jooksul thtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;
3. voOimaldatakse dpet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -
oskusi ning suunatakse tegema valikuid;



4. kaasatakse Opilasi Gppe kavandamisse, vOetakse aega eesmérkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamiseks ning
refleksiooniks;

5. kavandatakse piisavalt aega terviklike 6ppethikute, mitmeid osaoskusi arendavate
ning dppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate 6ppeulesannete taitmiseks;

6. rakendatakse uurivat Opet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud
Oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

7. rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niiidisaegseid info-ja
kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi ning Gppematerjale ja -
vahendeid,

8. kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus-ja linnakeskkond, arvuti- ja
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kéiakse 6ppekéaikudel, kontsertidel, teatrites,
naitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

9. voOimaldatakse siduda dpet koolivélise eluga, et kogu ainekasitlus oleks vdimalikult
eluldhedane, Opilasele eakohane ja tdhenduslik; seostatakse dppesisu ndidetega nii
Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

1.6. Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab 6pilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti
ja muusika vastu. Hindamise aluseks on pdhikooli riikliku 6ppekava uldosas séatestatu, kunsti
ja muusika ainekavas esitatud dpitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised.
Hindamise nduded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutus ja koolidppekava
valiselt, sh mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tapsustatakse
kooli dppekavas.

Hindamise kaigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri ja t06 ning
individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks dppijaiks. Hindamisega luuakse Opilastele
vBimalusi dppe véltel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kilgi
kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanallilisiks ja
kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu
teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii 6ppe kui ka iseenda padevuste
arendamiseks. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Gpilane nii oma t66d hindama kui ka
kaasopilastele tagasisidet andma.

Opilasele on dppetihiku (dppetegevuste kogum, mis on suunatud samade dpitulemuste
saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse
ning mis on hindamiskriteeriumid. Opilast suunatakse 6ppe kaigus oma 8ppimist ja seatud
eesmaérkide saavutamist analtiisima ning reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet tldpadevuste arengu ning
vadrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sonaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele tihiskonnas
ja maailmas toimuva kohta antakse sdnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke tlesandeid
hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid podratakse tahelepanu ka dpilase
keelekasutusele, sh kunsti-ja muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale, mida
arvestatakse hindamisel Ulesande eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Hindamisel lahtutakse dppimisele seatud eesmargist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvétvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse valja



Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vadrarusaamad ning eriomased dpiraskused,
et kavandada edasist Oppimist ja dpetamist. Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja
hoiakute hindamise vdimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme.
Hindamisvahendi ja -viisi valik sdltub seatud Gppe-eesmarkidest ning eeldatavast
Opitulemusest.

Kunstiainete valdkonnapadevuse omandamisel on 6ppe jooksul oluline roll kujundaval
hindamisel, mis toetab dpilase eneseusku ja innustab teda oma vdimeid arendama.
Kujundava hindamise kaudu saab @pilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja
kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kulgede ja
arenguvdimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab 6ppeolukorras tehtud
t60de Opilasepoolne dokumenteerimine naiteks kavandite, jooniste, dpimapi, blogina vms.

Kunstiainetes vaartustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval
keskendutakse kujundava hindamise véltel jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide mérkamine, mdtete voolavus ja paindlikkus,
originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii dppest kui ka kunsti-ja kultuurielust aktiivse osavGtu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase valjenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli dppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jargi voib arvestada tunnist osavatu aktiivsust
ja tunnivalist muusikategevust (nt osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
koolilritustel, kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaoliimpiaadil).
Kokkuvotvalt hinnatakse tldjuhul 6ppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, l1ahtudes
Oppest kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib
olla s6ltuvalt t66 mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob Gpetaja dpilasi kaasates
kooli kehtestatud hindamisjuhiste pdhjal.

1.7. Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel lahtutakse riikliku 8ppekava alusvaartustest ning luuakse
Uksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis-ja vagivallavaba
Oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus
maérgatakse ja tunnustatakse dpilase pingutusi ja 6piedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ning enesevéljendust toetav
sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja flisiline dppekeskkond, mis peab soodustama dpilase
iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja
originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Nii flusiline kui ka vaimne keskkond
peab vastama Opilaste vGimetele. Eriti tahtis on arvestada psiihholoogilisi baasvajadusi.
Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning véartuste ja kokkulepete piire kompavad.
Seetdttu on eriti tahtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa
hinnanguvabad arutelud ja 6petaja padevus tulla toime vaartuskonfliktidega.

Kunstiainete dppimise fulsilise dppekeskkonna tagab kool, véimaldades dpet ruumis, mis on
varustatud kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kattesaadavate té6vahendite ja
materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat
enesevaljendust. Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides,
néituse-ja etendusasutustes, kooli imbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.



Kunsti 6petamiseks on vaja

1. iseseisvaks ja rihmattoks vajalikku pinda eri formaadis to0de, ka suure
formaadiga t66de tegemiseks;

2. 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust toopinnal ning kéte ja téévahendite
puhastamise v@imalust;

3. reguleeritava kdrgusega molberteid voi laudu koos joonistusalustega ning t60de
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalust;

4. kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid,

5. videoprojektori, foto-ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise
vOimalust ning internetitihendust.

Muusika 6petamiseks on vaja

1. muusikategevusteks (sh rihmat6oks ja liilkumiseks) sobivat teisaldatava méobliga
piisavalt ventileeritavat ruumi;

2. mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid,
randnoot, astmetabel, klaviatuuritabel;

3. musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (ritmi-ja plaatpillid),
plokkfloodid voi vaikekandled, akustilised Kkitarrid, ukuleled vm;

4. tehnilisi vahendeid kontakt-ja digidppe korraldamiseks: fono-ja videoteek,
kohased voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid
(muusikakeskus hifi, arvuti + kdlarid); muusika 6ppimiseks ja loomiseks sobivad
rakendused (8pid), nt noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.

2. AINEKAVAD
2.1. Kunst

2.1.1. Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma vdimeid (sh seni
avaldumata voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka
kultuurikandjana. Kunsti 6ppeaine tugineb Ulesehituselt visuaalkultuurile ning arendab
visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapéeva maailmas edukaks toimetulekuks téhtis igatihele.
Kunst toetab 6ppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes
inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jduda originaalsete, kasulike,
eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lanhtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kasitlemine. Visuaalselt tajutav inimese
loodud ja métestatud keskkond (visuaalkultuur) hdlmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi,
ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tahendusvalju. Visuaalkultuur
sisaldab nii tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam,
fotograafia, mood jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid marke ning kooslusi
(nt tdnaval voi meedias korvuti sattunud reklaamid, kasutatud tiipograafia, muruplatsi
niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul kujunenud kodusisustus jne).
Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate sdnumite ja tdhenduste
loomise, sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna
kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse toimimise ja
majanduslike vaartuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja
visuaalkultuuri k&sitlemine nii nitdisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;



2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis vdivad
uhiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut
inimkogemust, valjendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt, suhestudes
valdkonna eriparaga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine
peegeldab muutusi nii teadustes kui ka ihiskonnas, véartustes ja hoiakutes. Kunst tohib
votta endale fantaasia, moraali ja Ghiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava
rolli, et motestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja voimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivnekunstiga suhestuja, kes toetab Gpilasi kultuuri muutuvas
mitmekesisuses. Téapsema Opisisu valib dpetaja, kes juhib dpet ja dpikeskkonna loomist.
Opetaja enda hoiakud avatus ja sallivus, mitmetahenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus,
aktiivses dialoogis ja mdotestatuses olemine vana ja uue kunstiga on aarmiselt olulised.
Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega —uue kunstiloomega, uute
avastustega kunstiajaloos, seniste vaartuste imberhindamisega tihiskonnas, uute véartuste
leidmise ja loomisega. Kunsti dppeainet on vdimalik Ules ehitada eri kunstikasitlustele
tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui dppijad ja dpetaja voivad motiskleda
mitme kunstikontseptsiooni tle ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid
(nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline,
institutsionaalne jne);

4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka 6ppimiskogemus. Sageli on
teosest kui Idpptulemusest tahtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja
refleksioon, Gldpadevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud
tegevused. Koolikunstis on vaja vaartustada Oppija isikliku tasandi loomet, avastusi,
pingutust ja snumit sest Gppijale endale tahtis tegevus loob talle justnimelt tdhendusliku
kunstikogemuse ka siis, kui 16pptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja
visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui 18pptulemus visuaalkultuuri-, disaini-voi
kunstiteosena on 6ppes oluline, peab Gpetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses
teadvustama ja toetama eesmarkide ning hindamiskriteeriumide sénastamisega.

Kunsti osaoskused vdimaldavad kunsti dpetamist mitmekulgselt kasitleda ja jalgivad disaini
tsuklilist loogikat, mis on maailmas jérjest laiemalt kaibel nii kunstiteoste, toodete,
protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:
1) vaéljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info
otsimine, kirjeldamine, sBnastamine, valimine, uurimine);
2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);
3) loomine (eesmargiparane valjendus-ja té6vahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiendamine, esitlemine);
4) refleksioon, analius ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,
tagasisidestamine, arutlemine, vaartushinnangute arendamine ja andmine).
Opitulemuste sBnastamise puhul on arvestatud, et dpetaja saaks koostdds dpilastega ise
otsustada, mis Gppetlilesannete ja teemade ké&sitlemisega dpitulemusi saavutada, pidades
silmas dpilaste vajadusi ja muutusi kunstimaailmas. P6hikooli dpitulemustes on réhk
teadmisel ja moistmisel ning sihiparasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima
vOimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud dpitulemused vdrdsustatakse
ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on kujunenud niudisaja praktikas.



Hindamine
Hinnet kujundavad:
« t006 puhtus;
* viimistlus;
* loovus ja omandolisus;
» erinevate t66vahendite dige kasutus;
« Opitu rakendamine praktilistes to6des;
» 160 Gigeaegne esitamine.

Hindamise kriteeriumid kunstidpetuses

Hinne “5- praktiline tegevus voi selle tulemus on dige ja taielik, loogiline ja motestatud,
praktilises tegevuses ilmneb omandatu iseseisev ja loov rakendamine. Vaartustab enda ja
teiste loomingut. T66 on puhas ja korrektne. T60 on esitatud digeaegselt.

Hinne “4” - praktiline tegevus voi selle tulemus on uldiselt 6ige, loogiline ja mdtestatud, kuid
pole téielik vOi esineb vaiksemaid eksimusi, praktilises tegevuses jadb monel méaral puudu
iseseisvusest. T66 veidi mééritud voi “toores”. T6O on esitatud hiljem.

Hinne “3” - praktiline tegevus voi selle tulemus on pdhiosas 6ige, pdhioskused on
omandatud, kuid teadmiste rakendamisel praktilises tegevuses esineb raskusi. Opilane vajab
juhendamist ja suunamist. Suhtumine oma t66sse hooletu. T66 on must ja lohakas. Esitamise
tdhtaeg on moddunud.

2.1.2. Kooliastme 18puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste
Opilane:
1) kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja simboleid oma kogemuse piires;
2) teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;
3) kavandab lihtsamaid tlesandeid disainis ja loomes kestlikult;
4) teeb kahe-ja kolmemdotmelisi tdid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri
tehnika-ja toovatteid;
5) kirjeldab luhidalt enda t66d ja tulemust.

Il kooliaste
Opilane:
1) tdlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja Opitu piires;
2) teab autorsuse uldisi pdhimdtteid;
3) kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;
4) loob omandolisust taotledes kahe-, kolme-ja neljamddtmelisi kunstitoid nii
spontaanselt kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning pdhjendades eri
tehnikavotteid ja kompositsiooni;
5) analliisib oma teost ja t06d;
6) arutleb loodu Ule, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

111 kooliaste

Opilane:

1) analiilsib Gpetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
stimboleid;

2) kaitub fldsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab
visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;



3) rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitddde voi disainiobjektide
loomisel;

4) Katsetab, julgeb eksida ja t60 kaigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

5) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme-ja neljamd6tmelisi kunstitdid ja valjapanekuid,
uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi kéigus sihipéraselt
materjale, tehnika-ja t6ovotteid ning kompositsiooni péhimotteid,;

6) analliisib Gpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) Ule,
seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning uhiskonna muutustega tldisemalt.

2.1.3. Opitulemused
| kooliaste

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine
Opilane:

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning simboleid (nt dpetaja valikul: sildid,
liiklusmérgid, kaardid, dpikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutiméngude pildiline
kilg, ménguasjade valjanagemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

2) nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, lahtudes tlesandest (tehnika, vorm, vérv,
kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

3) leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga néituse mdistmiseks vajaliku info;

4) teab saastlikkuse ja kestlikkuse téhtsust;

5) uurib dpetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid,;

6) teab, kes on autor;

7) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
Opilane:
1) teeb kahe-ja kolmemd&dtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid;
2) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid tilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka
visuaalselt oma ideede lahendusi.

Refleksioon, analtids ja kriitika

Opilane:

1) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See
meenutab mulle....);

2) kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda t66d ja métestab valminud t66d: mida ma
tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul
olen, mida Gppisin?

I1 kooliaste

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning enda valikul
(teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; dpikute illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutimangude pildilist kiilge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste



vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tdnapéeva ja
parimuskultuuri);

2) kasutab olulisemaid dpitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3) kaitub naitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalnaituse maistmiseks vajaliku info;

4) moistab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) markab, kirjeldab ning métestab niddisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete
erinevusi;

6) markab ning Kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme vGi ruumi/hoone suuruse, vormi,
materjali ja otstarbe vahel;

7) rakendab autorsuse uldisi pdhimdtteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:
1) lahendab dpetaja esitatud probleemi, labides kdiki disainiprotsessi etappe ning toetudes
Opetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;
2) kavandab enda idee v0i teose; teab, et kavand on Uldistatud, Ulevaatlik ja visandlik.

Loomine
Opilane:
1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme-ja neljamd6tmelisi kunstitdid spontaanselt
ning uurides ja kavandades;
2) teeb Opetaja abiga pdhjendatud valikuid dpitud kunstitehnikate ja toovotete,
materjalide ning kompositsioonipdhimdtete hulgast.

Refleksioon, analtids ja kriitika
Opilane:

1) analliusib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) ule isiklikult
positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning tihiskonna
muutustega uldisemalt;

2) selgitab ja analulsib dpetaja antud kisimustele toetudes oma td6d, tuues esile tokaigu
ning pdhjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke vdi loomingulisi otsuseid,

3) annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet dpetaja pakutud vormis; pdhjendab oma
arvamust.

111 kooliaste

Véljaselgitamine, teadmine, méistmine
Opilane:

1) analliusib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja
sumboleid suhtluses;

2) uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

3) leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;

4) kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

5) kaéitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid vélja
selgitada) ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja sindmuse kogemisega
hakkama;

6) teab, mida kujutab endast disain ning kuidas to6tab disainer;

7) mdistab vormide ja varvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tahendusi;



8) teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi
kasutada oma uurimistods voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori digusi.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:
1) oskab arendada oma ideed, lahtudes eesmérgist;
2) markab ja kirjeldab igapaevaelu probleeme, mida lahendades labib kdik
disainiprotsessi etapid;
3) rakendab uurimismeetodeid Opetaja abiga.

Loomine
Opilane:
1) 1)loob omandolisust taotledes kahe-, kolme-ja neljamd6tmelisi kunstitdid spontaanselt
ja pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;
2) valib loomeprotsessis sihipéraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab t66vétteid
ja kompositsiooni pGhimotteid,;
3) oskab rihmaliikmena luua tGhistoodest tervikliku valjapaneku ja esitleda teost
publikule.

Refleksioon, analtids ja kriitika
Opilane:

1) analliusib teost (Ulesehitus ja vorm, téhistavus, peamised simbolid, kontekst), leiab
erinevaid tdlgendusvdimalusi ja vaatepunkte, p6hjendab neid tddle tuginedes ning
kasutab kunstist ragkides oskussdnavara;

2) leiab seoseid tGhiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapaevast, tuginedes
teistele Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

3) mdtestab esemelise ja ruumilise keskkonna vdi disainindidete esteetilisi,
funktsionaalseid ning 6koloogilisi aspekte;

4) selgitab oma t66d ning valitud téokaigu ja sénumi vBimalikke teisi vbimalusi;
pdhjendab sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise
valikuid;

5) kuulab kaasoppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet
ning aktseptib eriarvamusi.

Kunsti Gpitulemused ja 6ppesisu | kooliastmes
Kooliastme 18puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

3. klassi l6petaja:
1) kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja simboleid oma kogemuse piires;
2) teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;
3) kavandab lihtsamaid tlesandeid disainis ja loomes kestlikult;
4) teeb kahe- ja kolmemdotmelisi toid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri
tehnika- ja toovotteid;
5) kirjeldab lthidalt enda t66d ja tulemust.



I kooliastme dpitulemused
3. klassi dpilane:

1)
2)
3)

4)

5)
6)

7)
8)

9)

peab lugu oma perekonnast, klassist ja koolist; on viisakas, taidab lubadusi; teab, et
kedagi ei tohi naeruvééristada, kiusata ega narrida; oskab kaaslast kuulata, teda
tunnustada;

tahab dppida, tunneb rédmu teadasaamisest ja oskamisest, oskab dppida uksi ning
koos teistega, paaris ja riihmas, oskab jaotada aega Gppimise, harrastustegevuse,
koduste kohustuste ning puhkamise vahel;

teab oma rahvuslikku kuuluvust ning suhtub oma rahvusesse lugupidavalt;

oskab end héaalestada tlesandega toimetulemisele ning oma tegevusi tlesannet téites
motestada; oskab koostada paevakava ja seda jargida;

kaitub loodust hoidvalt;

oskab sihipéraselt vaadelda, erinevusi ja sarnasusi mérgata ning kirjeldada; oskab
esemeid ja néhtusi vorrelda;

austab oma kodupaika, kodumaad ja Eesti riiki, tunneb selle simboleid ning taidab
nendega seostuvaid kéitumisreegleid;

oskab ilu mérgata ja hinnata; hindab loovust ning tunneb rédmu liikumisest, loovast
enesevaljendusest ja tegevusest;

hoiab puhtust ja korda, hoolitseb oma valimuse ja tervise eest ning tahab olla terve;

10) oskab ohtlikke olukordi valtida ja ohuolukorras abi kutsuda, oskab ohutult liigelda;
11) teab, kelle poole erinevate probleemidega po6rduda, ning on valmis seda tegema.

Opitulemused ja 6ppesisu klasside kaupa

1.KLASS
Opitulemused:

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Seostab omavahel raamatuillustratsioone ja teksti sisu.

Selgitab endale tuttavas keskkonnas (koolis ja klassis) kasutatavaid marke ja
sumboleid ning nende tdhendust.

Nimetab, mida n&eb pildil, ruumilises teoses, audiovisuaalses teoses.
Nimetab, teoses néhtavaid vérve, dratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid.
Kasutab vahendeid ja materjale saastlikult ja ohutult.

Korrastab enamasti oma tookoha.

Néitab teoselt autori nime.

Kirjutab oma to6le nime.

Kisib jaadvustatavalt luba enne filmimist voi pildistamist.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma initsiatiivil kui etteantud tlesandeid.
Rakendab teoste loomisel 6petaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (monotudipia,
puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine jms) ja vahendeid.

Véljendab enda kogemuse piires motteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitoddes.

Refleksioon, analtts ja kriitika

Kirjeldab visuaalteosel nahtavat (nimetab dratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid,
varvid; mis see on, mida ma néen?)
Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid - mida ndhtu mulle



« meenutab, mis siin pildil toimuda vdiks?

» Kirjeldab etteantud kiisimuste toetudes oma t06 valmimise protsessi - mida ja kuidas
ma tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida t66 tegemisel nautisin? Millised
raskused uletasin?

« Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes valminud t66d - mida ma oma t66s naen?

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus:

Inimese kujutamine — téisfiguur eestvaates ja portree (eestvaates). Eluslooduse (loomad,
linnud, putukad jne iseloomulikus asendis ja liikumises; eluta looduse ( Kivid, vesi jne) ja
tehisvormine (ehitised, sdidukid jne) kujutamine joone ja silueti abil.

Tutvumine geomeetriliste péhivormidega seoses igapaevaesemetega.(ruumilisel voolimisel
ning tasapinnalisel joonistamisel ja maalimisel figuuride Glesehitamine (ihe vottena).
Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus.

Pdhivéarvid: tutvumine pdhivarvidega (kollane, punane, sinine) ja nende segamisel saadavad
II astme vérvid ( oranz, roheline, violett).

Varvide helestamine ja tumestamine. Meeleolu véljendamine vérvidega. Tutvumine lihtsa
mustri kujundamisega. Pildi tasakaal.

Disain:

Meisterdamine lahtudes otstarbest, materjalist ja ilumdistest (manguasjad), nukuteatri
elemendid, ruumikaunistused; karp jne looduslikest ja tehismaterjalidest

Vestlused kunstist:

Kunst (skulptuur, maal) Gmbritsevas keskkonnas. Kujundamine teatris.

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.
Tarbevormi kuju ja funktsioonid. Kaaslaste t66de lihtsam analiius, tolerantne suhtumine
kaaslaste to0desse.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Voolimine savist v8i muust pehmest materjalist. Meisterdamine loodus- ja tehismaterjalist
(pakendid, plast, traat jne). Voolimise lihtsamad vormid (karp).

Kattevérvidega maalimine. TO0tamine vérvi- ja viltpliiatsitega. KollaaZ rebituna vérvipaberist
ja makulatuurist.

L&iming

Loodusdpetus - looduse, inimese kujutamine. Elus- ja eluta looduse kujutamine.
Matemaatika - geomeetrilised kujundid. Ruumiliste kujundite pinnalaotuste meisterdamine,
tasapinnalised kujundid, mustrite kompositsioon geomeetrilistest kujunditest. Tasapinnalised
ja ruumilised kujundid.

Emakeel - digekiri kutsete, kuulutuste tegemisel, teemakohased jutukesed, ristsénad,
luuletused, kutse, 6nnitluskaardi, teate kujundamine, piltjuttude koostamine.
Muusikadpetus - meeleolu loomine tunnis, muusika kuulamine t66le sobiva meeleolu
loomiseks.

Inimesedpetus - kditumine kodus, koolis, tdénaval; 66laua korrashoid, liiklus tdnaval.

2. KLASS
Opitulemused

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine
» Vordleb marke (liiklusmargid, logod, embleemid, simbolid jms) omavahel ja seostab
margi vorme, varve, kujutatut margi tahendusega.
« Tunneb &ra tasapinnalised ja ruumilised teosed.



Nimetab Gpitud tehnikaid ja kunstiliike.

Leiab teoses soojasid ja kilmasid toone ning heledamat ning tumedamat tonaalsust.
Teab mis on joon ja pind ning iseloomustab erinevaid jooni vastavalt omandatud
sOnavarale.

Kirjeldab teoses suurussuhteid ja objektide paiknemist (ees, taga, tleval, all jne) ning
kolmem®odtmelise teose puhul vormi Gldisemalt (Umar, kandiline, lapik, pustine jne) .
Nimetab teoses nahtud kujundeid ja objekte, mis meenutavad tuttavaid kujundeid
(ring, ruut, ristkdlik jne).

Toob néite tegevusest, kuidas ta asjakohaselt ja sééstlikult kunstitarbeid kasutab.
Korrastab oma tookoha.

Eristab lihtsamate naidete pohjal tehislikke ja looduslikke materjale.

Leiab endale tuttavast ruumist thel otstarbel kasutatavaid esemeid.

Kirjeldab tihel otstarbel kasutatavate esemete peamisi tunnuseid ja arvab, mis
materjalist ese tehtud on.

Kirjutab oma nditusetddle nimesildi koos t66 pealkirja ja muu 6pitud infoga.

Leiab (virtuaal)nditusel muuseumis, galeriis v0i koolis teose autori, pealkirja ja
naituse pealkirja.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste teoste loomisel Gpetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid, vahendeid enamasti isikupérasel viisil.

Jargib enamasti dpitud t66- ja ohutusvotteid.

Valjendab kunstitoddes oma métteid, tundeid ja kogemusi.

Mérkab Uhel ja samal otstarbel kasutatavaid esemeid, tuvastab nendest oma lemmiku
ning

pdhjendab oma valikut.

Acrutleb ja seostab vérve tekkinud muljega ja valib esemele selle otstarbega sobiva
varvitooni.

Refleksioon, analtids ja kriitika

Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel ndhtavat Gpitud sGnavara kasutades -
nimetab ja kirjeldab teostel nahtavat - mis see on, mida ma nden ja milline see on.
Nimetab Umbritsevas keskkonnas esinevaid tehismaterjale.

Valib Gpetaja suunamisel digeid tddvahendeid, teab nende otstarvet ja mdistab
ohutuse vajalikkust todtamisel.

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus:

Inimese kujutamine killgvaates liikumises. Eluslooduse (loomad, linnud, putukad jne) ja eluta
looduse kujutamine. Geomeetriliste vormide kasutamine meisterdamisel, joonistamisel,
maalimisel.

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus.

PShivirvide segamisel saadavad II astme vérvid (oranz, roheline, violett). Kiilmad ja soojad
toonid, meeleolu véljendamine varvidega.

Pea- ja kdrvalelemendid ning taust. Mustri ja ornamendi kujundamine dpetaja abiga. Suuruse
vahenemine kauguses.

Disain ja kirjadpetus:

Meisterdamine lahtudes otstarbest, materjalist, tehnoloogiast ja ilumdistest ( liiklusvahendid
ja agregaate meenutavad lelud looduslikest ja tehismaterjalidest).



T66d joonlaua, sirkliga.

Vestlused kunstist:

Kunst (skulptuur, maal, graafika) imbritsevas keskkonnas. Pildilised jutustused: joonistus,
maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon. Tarbevormi kuju ja funktsioonid.
Raamatukujundus. Kaaslaste t6dde analiis, tolerantne suhtumine kaasdpilaste toodesse.
Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Skulptuur. Erinevate tekstuuride loomine. Meisterdamine loodus- ja tehismaterjalidest. Maal.
Kattevérvidega maalimine. Tutvumine maalilise pinna saamisega kriidi- ja dlipastellidega.
Tdotamine varvi- ja viltpliiatsitega. Kollaaz. Graafika. Punkti ja joone kasutamine faktuuri
loomiseks ( tutvumine ). Paljundusgraafika. Papi- ja materjalitriikk guaSiga.

LGiming:

Inimesedpetusest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega
ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega.

Emakeel-pildi kirjeldamine, dnnitlus kaartide kirjutamine; Rahvakunst. Koomiks.
Loodusdpetusest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fusioloogilist
eripéra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja vérvide omadusi.

Matemaatikast l&htudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist métlemist; sumbolid
ja meetodid.

Kasitoost lahtudes arendatakse ké&elist tegevust ning loovat mdtlemist (loomise protsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehalisest kasvatusest l&htudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust. ja koordinatsiooni.

3. KLASS
Opitulemused

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

 Selgitab popkultuurist tuttavate tegelaste (koomiksist, filmist, animafilmist,
arvutimangust, reklaamidest, ménguasjade) visuaalset isikupdra ja karakterit.

« Leiab lihtsamatelt joonistelt ja skeemidelt olulise ja vajaliku info.

» Nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike.

« Nimetab lihtsamaid ruumi ja litkumise mulje loomise viise kahemddtmelises teoses.

» Nimetab pdhivérve ja oskab segada teisi varve.

« Kirjeldab tarbeeseme vormi, faktuuri ja otstarbe seoseid ja kooskdla.

+ Kirjeldab skulptuuri ja/vdi maakunsti teose suurust, mdétmeid, varvi, ruumi selle
umber, vaadeldavust erinevatest kiilgedest, suurussuhteid ja materjali lihtsal viisil
omandatud s6navara piires.

« Avaldab arvamust kompositsiooni tasakaalu kohta teoses.

» Madistab kunstivahendite sastmise ja raiskamise tagajargi.

« Kirjeldab kunstivahendite (nditeks paber, varv, savi) kasutamise erinevaid vdimalusi
ja viise.

« Uldistab dpetaja abiga lintsamal moel, millised on tavaparaselt (ine ja sama otstarbega
esemed (vorm, materjal). Oskab anda sellele ka lihtsama selgituse.

« Teab, kes on autor ja toob néite.

» Ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
* Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel omandatud
» kunstitehnikaid, vahendeid isikupéarasel viisil ning kombineerib neid omavahel.



« Jargib Opitud t66- ja ohutusvotteid.

» Valjendab motteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitoodes isikupdra véaartustades.

« Arvestab lihtsama tarbeeseme loomisel kindla kasutaja vajadustega.

» Toob oma kogemuse pinnalt nditeid erinevatest igapéeva valikutest, oma eelistustest
ja nende erinevatest tagajargedest.

» Esitab visuaalselt (teos, video, infoplakat, animatsioon, koomiks, mdistekaart jms)
erinevate igapéeva valikute tagajérgi.

Refleksioon, analtids ja kriitika
+ Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel nahtavat - nimetab, kirjeldab ja analtsib
visuaalteoseid.
+ Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja tundeid,
meeleolu.
» Toob néiteid ja vordleb, pdhjendab oma arvamusi.
« Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66 valmimise protsessi.

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus:

Inimese kujutamine. Eluslooduse, eluta looduse ja tehisvormide

kujutamine. Geomeetriliste vormide kasutamine.

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus.

Kuuevérviring — pdhivarvid ja nende segamisel saadavad Il astme varvid. Pildipinna
organiseerimine (kujutatava suuruse ja paberi formaadi erinevad suhted). Pildi Uksikosade
osaline kattumine. Ribaornament.

Disain:

Disain igapéevaelus: trikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas. VVormi, otstarbe,
materjali ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel. Turvaline ning
keskkonnasaéstlik tarbimine. T66d joonlaua ja sirkliga.

Vestlused kunstist:

Kunst ( arhitektuur, skulptuur, maal, graafika) imbritsevas keskkonnas.

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid. Lahiimbruse loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad. Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju
igapédevaelus. Oma kodulinna, asula, korteri, toa, suvekodu, aia, pargi kujundus. Kaaslaste
t60de analiius, tolerantne suhtumine kaaslaste t6Gdesse

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Skulptuur — erinevate tekstuuride loomine. Meisterdamine loodus- ja tehismaterjalist.
Voltimine — inimene. Maal — maalimine spontaanselt ja labimdeldult.

Maalimise pinna saamine Olipastellidega. Ornament viltpliiatsiga. Kollaaz. Graafika — punkti
ja joone kasutamine faktuuri loomiseks. Paljundusgraafika — papi- ja materjalitrikk
temperaga.

LAiming.

Emakeel - muinasjuttude, luuletuste, mdistatuste illustreerimine; Stindmuse, isiku, looma,
eseme jm kirjeldamine. Loole alguse ja I6pu métlemine. Jutu kirjutamine pilditdiendusena
(pildi allkiri, tegelaskdne jms), piltjutt. Tingmargid, skeemid, kaardid, tabelid 6ppe-
kirjanduses, lasteraamatutes ja lasteajakirjanduses. Suulised vdi kirjalikud arutlused
Oppekaigust, klassi toode valjapanekust.



Matemaatika - geomeetrilised kujundid igapéeva-elus, joonlauaga médtmine, Kauguste
hindamine looduses.. Eristab ja leiab Gmbritsevast lihtsamaid tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.

Loodusdpetus - elus ja eluta loodus, Plaanid ja kaardid (sh temaatilised) koos tingmarkide,
simbolitega; koduloomad, metsloomad, dppekaigud vabasse loodusesse ,loodusvaatlused
aastaaegadele iseloomulikud varvid, loodusliku materjali korjamine meisterdamiseks.
To60petus-meisterdamine looduslikust materjalist, voolimine.

Muusikadpetus - kuulatud pala jargi pildi joonistamine

Kehaline kasvatus - Liikumine kujundites

4. KLASS (35 tundi)
Opitulemused

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

« Loeb lihtsamaid kaarte ja pdhiplaane (maakaarti ja hoone (klassiruumi) plaani,

 sisekujunduse kavand) seostades kujutatut reaalse ruumiga.

« Kirjeldab arvutimangude, animatsiooni, filmi meeleolu ja atmosfaéri, toob naiteid
kasutatud viljendusvahenditest (ruumilisus, virv, valgus, heli, montaaz)

* Viib kokku dpitud kunstniku ja tema teose.

» Teab kahemddtmelise kujutamise (lisaks eelnevalt Gpitule akvarell) lihtsamaid
baaselemente (punkt, joon, pind, hele-tumedus, varv) ja kompositsiooni pohimaotteid
(tasakaal, kattumine, teravus, suurus) ning rakendab neid dpetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

» Teab kolmemddtmelise kujutamise lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni
pdhimatteid (suurus, mddtmed, varv ja materjal) ning rakendab neid 6petaja abiga
enda idee edasiandmisel,

« Markab ja kirjeldab Gpetaja abiga tarbeeseme suurust, vormi ja materjali selle otstarbe
ja kasutatavuse aspektist.

Plaanimine ja ideede arendamine
e SoOnastab enne to0le hakkamist, mida kavatseb teha, mis vahendeid ja materjale
kasutab ja kuidas kujutab.

Loomine

e Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid (nt maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik,
monotulpia, foto, origami, modelleerimine jms) ja vahendeid isikuparasel viisil ning
jargib nende loomisel dpitud t66- ja ohutusvatteid.

e Oskab luua vabavaralises programmis lihtsamaid neljamd6tmelisi toid (animatsioon,
video) Opetaja etteantud teemal ja juhendamisel.

e Arvestab kunstitéode loomisel eelnevalt omandatud kompositsiooni lihtsamaid
pdhimatteid.

e Rakendab eelnevalt 6pitud kunstitehnikaid ja téovotteid ning materjale péhjendatult ja
Opetaja abiga.

e Rakendab autorsuse ldisi p6himotteid (viitab autorile suuliselt vdi Kirjalikult) ning
kujutiste salvestamise ja jagamise head tava (viitab kasutatud allikatele oma kirjalikes
toodes).

Refleksioon, analtids ja kriitika
e Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, varvi,



kompositsiooni, meeleolu, sisu elemente) vastavalt tlesandele;
e Vordleb kunstiteoste, arvutimangude, animatsiooni voi filmi meeleolu ja atmosfaéri.
e Selgitab Gpetaja antud kiisimustele toetudes oma tooprotsessi (Millise teema valisin?
Milliste 66vahenditega oma t66d tegin? Mis oli kdige keerulisem? Millega olen kdige
enam rahul?);
e Annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet dpetaja pakutud vormis (tunnustusmargid,
suuline vdi kirjalik lithike tagasiside “Mulle meeldib, kuidas sa...”)

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus:

Umbruse kujutamine-Erinevate objektide kujutamine: erinevad majad linnas ja maal.
Pildiruum - ruumilisuse edastamine (esemete suurussuhted).

Kompositsioon - tasakaal, domineeriv osa pildil, koloriit, liikuvus.

Inimene tegevuses, ndgu, meeleolu, liitkumise kujutamine.

Geomeetria.

Varvidpetus:

Uhe varvi erinevad toonid (nt kollakas-, sinakas pruunikasroheline); kolmanda astme varvide
saamine esimese ja teise astme varvide segamise teel; piiratud arvu vérvidega maalimine (ka
monokroomselt); koloriit (soe ja kilm).

Disain:

Mérgid-liiklusmargid ja nendest tulenevalt uute markide kujundamine.

Tahtede kujundamine.

Trikiste, filmide, koomiksite, arvutimangude, reklaamide pildikeele ja kujundamise uurimine
ja vordlemine.

Konelused kunstist:

Kunstiteoste analuls, kunstitrituste kiilastamine, nahtu pdhjal arutelu, Erinevad mineviku ja
nludiskunsti teosed Eestis ja maailmas, kultuuride eriparad. Varvi roll suurteostes.
Rahvakunst-tikandid, vookirjad. Vdimalusel toimuvad muuseumitunnid Amandus Adamsoni
Ateljeemuuseumis.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Maalimine kattevarvide ja akvarellidega; t66d kriidi- ja dlipastellidega, vérvi- ja
viltpliiatsitega; kollaaz varvipaberist ja/vdi makulatuurist. Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt-
ja pastapliiatsiga; graafikatehnikad: kdrgtrikk (nt papi-, materjali-, linooltrikk) ja lametrikk
(mono- ja diatutpia).

LGiming teiste dppeainetega:

Muusikadpetustemaatilised joonistused muusika kuulamise jéargi.

To60petus - kunsti valjendusvahendid. Simmeetria ja asimmeetria. Keskkonna kujundamine
sise- ja valisruumis.

LoodusOpetustemaatilised joonistused loodusest.

Matemaatika - geomeetrilised kujundid. Ma6tmised.

Eesti keel- kunstnike t00 eesti keele 6pikutes, juturaamatutes, pildi kirjeldamine,
onnitluskaartide kirjutamine; kultuuri- sindmuste seostamine Kirjandusega, véljendus.

5. KLASS (35 tundi)
Opitulemused:

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine
e Tunneb &ra eri kirjasusteemide (foneetiline Kiri, piltkiri, rooma ja araabia numbrid,
gooti kiri, tinavakunsti stiliseeritud tag’id).



Seostab Kirjastisteeme eri ajastute ja kultuuridega (egiptuse hierogliifid, araabia
kalligraafia, rooma raidkiri, rahvuslik ornamentika)

Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
looming, maalikunst, animatsioon, skultptuur jne) ihe kunstnikuga seoses.

Teab jargmisi moisteid: arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst. Kaadriplaanid: Gldplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Karakter,
taust, esiplaan, tagaplaan. Koloriit.

Teab kahemddtmelise kujutamise tdhtsamaid baaselemente (tegelased/karakterid,
objektid ja taust/keskkond) ja kompositsiooni pohimotteid (lisaks dpitutele ka
dominant, koloriit).

Teab kolmem6dtmelise kujutamise (skulptuur) lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pShimdtteid (suurussuhted, ruum teose umber, vaadeldavus
erinevatest kiilgedest).

Vordleb nludisaegse ja ajaloolise tarbeeseme (nditeks kohvitermos ja Glletoop)
erinevusi ja sarnasusi ning analudsib kuidas tarbeeseme funktsionaalsus on
arenenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine

Loob lihtsa visandliku joonise enne kolmemddtmelise t66 loomist.

Enne varvide kandmist to6le katsetab neid eraldi paberil.

Rakendab abijooni portree loomisel.

Lahtub oma mdtetest, tunnetest ja kogemustest teose kavandamisel.

Loob kunstitddd, uurides ja analliisides teemaga seotud allikaid ning kavandades
enda ideed ja kombineerides allikatest leitut ja oma ideid omavahel.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt makett, segatehnika, kollaaz, korgtriikk, joonistus, maal, foto jms)
ja vahendeid isikupérasel viisil ning jargib nende loomisel Gpitud t66- ja
ohutusvotteid.

Loob teose spontaanselt, ilma planeerimata.

Loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja ideid kombineerides.

Kavandab ja loob vabavaralises programmis neljamddtmelisi téid (animatsioon,
video) Gpetaja abiga.

Valib kahe 6petaja pakutud kunstitehnika, toovotte voi kompositsioonipGhimdtte
vahel ja pdhjendab oma eelistust.

Rakendab dpitud kahem&dtmelisi kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pdhimotteid dpetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Rakendab dpitud kolmemd6tmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pohimdtteid rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni kaamera, digijoonistuse rakendused jms).

Refleksioon, analtts ja kriitika

Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, vérvi,
kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt Glesandele 6pitud
sOGnavara piires;

Selgitab dpetaja antud kiisimustele toetudes oma tooprotsessi, tuues vélja tookaigu
ning pdhjendades oma tehtud valikuid (Mida said teada oma teema kohta teistest
allikatest? Milliseid motteid kasutasid? Mida muutsid voi lisasid juurde?);



e Annab klassikaaslaste teostele tagasisidet, pohjendab enda arvamust; (R&&gi, mis sulle
teise to0s meeldib? Too esile, mis ndudis kdige rohkem pingutust kaaslase t60s).

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus:

Inimese kujutamine: taisfiguuri ja ndo proportsioonid; miimika; inimene tegevuses; vaikelu.
Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus:

Uhe vérvi erinevad toonid (kollakas-, pruunikas-, sinakas- roheline jne.); piiratud arvu
varvidega maalimine; akromaatilised ja kromaatilised varvid; simmeetria ja asimmeetria;
plaanilisus pildi pinnal.

Vestlused kunstist:

Kunstiliigid (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, tarbekunst); kunsti véljendusvahendid
(punkt, joon, pind, varv jne.); kunstimélestised.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Maal- maalimine kattevarvide ja akvarellidega, 6lipastellidega;

tood vérvija viltpliiatsitega; kollaaz varvipaberitest ja /voi makulatuurist;

graafika- joonistamine grafiit- varvi- ja viltpliiatsiga;

skulptuur - I6ikamine pehmetest materjalidest.

LGiming teiste dppeainetega:

To060petus - kunsti valjendusvahendid. Kunstiliigid. Simmeetria ja asimmeetria. Keskkonna
kujundamine sise- ja vélisruumis. Kombinatoorika geomeetrilistest elementidest ruumis ja
tasapinnal.

Eesti keel - teksti kujundamine. Rahvakunst. Koomiks.

Muusika - rahvakunst.

Loodusdpetus - varju tekkimine. Langev vari.

Matemaatika - poord- ja kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt.

6. KLASS
6.klassi 10petaja:
Opitulemused:

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

e Tunneb &ra eri kirjasusteemide (foneetiline Kiri, piltkiri, rooma ja araabia numbrid,
gooti kiri, tinavakunsti stiliseeritud tag’id).

e Seostab Kirjastisteeme eri ajastute ja kultuuridega (egiptuse hieroglufid, araabia
kalligraafia, rooma raidkiri, rahvuslik ornamentika)

e Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
looming, maalikunst, animatsioon, skultptuur jne) ihe kunstnikuga seoses.

e Teab jargmisi mdisteid: arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst. Kaadriplaanid: Gldplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Karakter,
taust, esiplaan, tagaplaan. Koloriit.

e Teab kahemdo6tmelise kujutamise tdhtsamaid baaselemente (tegelased/karakterid,
objektid ja taust/keskkond) ja kompositsiooni pohimdtteid (lisaks Gpitutele ka
dominant, koloriit).

e Teab kolmemddtmelise kujutamise (skulptuur) lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pchim6tteid (suurussuhted, ruum teose mber, vaadeldavus
erinevatest kiilgedest).



Vordleb nludisaegse ja ajaloolise tarbeeseme (nditeks kohvitermos ja 6lletoop)
erinevusi ja sarnasusi ning analliusib kuidas tarbeeseme funktsionaalsus on
arenenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine

Loob lihtsa visandliku joonise enne kolmemddtmelise t66 loomist.

Enne véarvide kandmist to0le katsetab neid eraldi paberil.

Rakendab abijooni portree loomisel

Lahtub oma mdtetest, tunnetest ja kogemustest teose kavandamisel.

Loob kunstitdédd, uurides ja analliisides teemaga seotud allikaid ning kavandades
enda ideed ja kombineerides allikatest leitut ja oma ideid omavahel.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt makett, segatehnika, kollaaz, kdrgtriikk, joonistus, maal, foto jms)
ja vahendeid isikupérasel viisil ning jargib nende loomisel Gpitud t66- ja
ohutusvétteid.

Loob teose spontaanselt, ilma planeerimata.

Loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja ideid kombineerides.

Kavandab ja loob vabavaralises programmis neljamdétmelisi t6id (animatsioon,
video) dpetaja abiga.

Valib kahe 6petaja pakutud kunstitehnika, toovotte voi kompositsioonipGhimotte
vahel ja pdhjendab oma eelistust.

Rakendab dpitud kahem&dtmelisi kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pdhimatteid dpetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Rakendab dpitud kolmemddtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pdhimdtteid rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni kaamera, digijoonistuse rakendused jms).

Refleksioon, analtids ja kriitika

Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, vérvi,
kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt tlesandele 6pitud
sOnavara piires;

Selgitab Opetaja antud kiisimustele toetudes oma téoprotsessi, tuues valja tookaigu
ning pdhjendades oma tehtud valikuid (Mida said teada oma teema kohta teistest
allikatest? Milliseid motteid kasutasid? Mida muutsid voi lisasid juurde?);

Annab klassikaaslaste teostele tagasisidet, pohjendab enda arvamust; (Radgi, mis sulle
teise to0s meeldib? Too esile, mis ndudis kdige rohkem pingutust kaaslase t60s).

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus:

Inimese kujutamine: taisfiguuri ja ndo proportsioonid; inimene tegevuses, inimese, looduse ja
tehisvormide suhe; visandamine natuurist. Vaikelu (natitirmort); varju tekkimine.

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus.

Uhe varvi erinevad toonid (nt kollakas-, sinakas pruunikasroheline) ;,kolmanda astme varvide
saamine esimese ja teise astme varvide segamise teel; piiratud arvu varvidega maalimine (ka
monokroomselt) ;koloriit (sh soe ja kiilm). Kompositsiooni tasakaal. Pildi dominant;



simmeetria ja asimmeetria; piiratud ja piiramata pinnad. Plaanilisus pildi pinnal; po6rd- ja
kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt.

Disain:

Keskkonna kujundus sise- ja valisruumis (stend, klassiruum, oma tuba, ménguvaljak jne)
ornament (sh rahvuslik); raamatu ja muu trikise kujundus (sh initsiaal, vinjett, fantaasiakiri
jne); koomiks.

Vestlused kunstist:

Kunstiliikide (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, disain) iseloomustus; kunsti
valjendusvahendid (punkt, joon, pind, varv, vorm jne).

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Skulptuur: Skulptuuride modelleerimine savist ja 16ikamine pehmetest materjalidest
(vahtplast jne); keraamika; reljeef.

Maal: Maalimine kattevérvide ja akvarellidega; t66d kriidi- ja 6lipastellidega, varvi- ja
viltpliiatsitega; kollaaz virvipaberist ja/vdi makulatuurist.

Graafika: Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsiga; graafikatehnikad: kérgtrikk
(nt papi-, materjali-, linooltrikk) ja lametrikk (mono- ja diatutpia).

LGiming teiste dppeainetega:

Sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriithmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

Emakeelest ja voorkeeltest l&htudes arendatakse verbaalset valjendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest lahtudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;
Loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nagemismeele fisioloogilist
eripéra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja vérvide omadusi;

Matemaatikast l&htudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist m&tlemist
(matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);

Kasitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kaelist tegevust ning loovat motlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

Kehalisest kasvatus: Orienteerumisméangud, orienteerumine etteantud vdi enda joonistatud
plaani ning silmapaistvate loodusvdi tehisobjektide jargi etteantud piirkonnas.

M@isted 4 — 6 K.
Inimene
e Autoportree
e Proportsioon

Kunstiliik, kunstilugu

e Maakunst
Opkunst ja optiline illusioon
Abstraktne kunst
Koopamaal
Maalikunst
Skulptuur
Arhitektuur e ehituskunst
Arhitekt
Portree
Maastiku- vdi meremaal
Natturmort e vaikelu



Maalimine, kollaaz, ruumiline, tasapinnaline, kunstitehnika, kavand, muster
Otstarve, kasutamise eesmérk

Mark

Simbol

Reproduktsioon

Algallikas

Signatuur

Kunsti elemendid

Koloriit

Stiliseerimine

Tekstuur, faktuur

Kompositsioon — riitm, rida, grupp, fookus, dominant, diinaamika, staatika, kontrast
Perspektiiv, huperspetiiv, varvusperspektiiv, tsentraalperspektiiv

Kunsti valdkonnad/ ametid

Graafiline disain

Tarbegraafika

Tarbekunst

Karikatuur

Arhitektuur ja sisearhitektuur, eksterjoor, interjoor

Tootedisain vs tarbekunst

Troukigraafika, graafiline disain, tipograafia, Kirjattlp, kalligaafia
Stsenograafia

Animatsioon, video, film, foto

Anima

Foto

Kaadriplaanid: Gldplaan, keskplaan, suur plaan, detail, tempo, puént.
Karakter, taust, esiplaan, tagaplaan.

Varvuste nimetused

7. KLASS (35 tundi)

Opitulemused:

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Kirjeldab digitaalseid keskkondi ja kasutaja tegevuse suunamist nendes.

Hindab digitaalse keskkonna turvalisust ja eakohasust

Leiab internetist lihtotsinguga infot kunstnike, kunstiteoste vdi ajastute kohta.
Kasutab internetis tapsustatud pildiotsingut.

Kaitub 6ppekaigul selgitatud reeglite jargi.

Opilane uurib kahe erineva disaineri tegevust ja to6viisi.

Opilane vordleb kahe erinena disainivaldkonna (naiteks tootedisain, digitootedisain,
teenusedisain, toostusdisain, graafiline disain, sotsiaalne disain jne) esindaja tegevust.
Arutleb ja seostab varve ja vorme tekkinud muljega.

Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid vérvikasutusega seotud tavapérasid (nditeks
hooaegadega seotud varvid riidemoes).



Analliusib Ght enda poolt valitud visuaalkultuuri ndidet vormi ja vérvikasutuse
aspektis.

Plaanimine ja ideede arendamine

Leiab oma teose jaoks ideid paevakajalistest vdi ajaloostindmustest.

Oskab kasutada idee leidmiseks ja laiendamiseks meetodeid (ndit. ajuriinnak, suvaline
sisend, omaduste reastamine, info otsimine)

Teeb t60 kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid markmeid.

Kavandab enda teose, pakkudes vahest vélja ka erinevaid lahendusvéimalusi.

Teab, et kavand on Gldistatud, tlevaatlik ja visandlik, ning rakendab seda teadmist
t0Oprotsessis.

Mérkab ja kirjeldab teda imbritsevaid probleemolukordi.

Tuvastab osapooled keda probleem puudutab.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas
see probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mdjutab).

Uurib naiteid kuidas on sama voi sarnast probleemi varasemalt lahendatud.

Tutvub erinevate uurimisviiside (néiteks vaatlus, intervjuu, kisitlus, enesekohase
paeviku pidamine ja analliiisimine, uurijapéeviku pidamine ja analiisimine)
vOimalustega.

Loomine

Opilane teab, et isikuparasus on vaartuslik ja piitiab luua omapéaraseid kunstitdid tuues
esile enda individuaalsust ja huvisid.

Loob kahe-, kolme- ja neljam@dtmelisi (sh digikunst) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamd6tmelisi kunstit6id uurides ja kavandades.

Kavandab ja arendab enda ideid enne teose loomist, kombineeri erinevatest ideedest
tervikliku lahenduse.

Vajadusel otsib eelnevalt erinevatest infoallikatest vajalikku ja tldist informatsiooni
ning toob esile tahtsama.

Valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab
to0votteid ja kompositsiooni pohimdtteid enamasti teadlikult voi dpetaja abiga.
Leiab oma t66 eksponeerimiseks koha, kus see on hasti vaadeldav.

Tunneb loomingu esitlemise pGhimdtteid ja suudab teha publikule esitamiseks
ettevalmistustoid dpetaja abiga.

Teab uldiselt, mis on looming, millal tekib autoridigus, mis on autoridiguse roll
(eakohasel viisil, naiteks autor.ee koomiksi pdohjal); arvestab visuaalide jagamisel
sellega, et igal visuaalil on autor.

Teadvustab oma digitaalset jalajalge.

Refleksioon, analtts ja kriitika

Anallusib tarbeeset funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.
Selgitab enamasti oma t66d ning valitud t6okaigu ja sonumi voimalikke teisi
voimalusi.

Kuulab enamasti kaasdppijate seisukohti, phjendab enda arvamust, annab enamasti
toetavat tagasisidet.

Analiiusib teost (Ulesehitus ja vorm, téhistavus, peamised simbolid, kontekst).
Kirjeldab teose ainest — dratuntavad asjad kunstiteoses (isikud, kohad, asjad).



e Meediumi — vahendid, materjalid, tehnika, mida kunstiteose loomiseks on kasutatud.

e Vormi — kompositsioonilised lahendused.

e Uurib teose loomise konteksti — sotsiaalne kontekst, ajalooline taust. PGhjuslik
keskkond, milles kunstiteos loodi.

e Leiab erinevaid tdlgendusvdimalusi ja vaatepunkte, pohjendab neid todle tuginedes
(visuaalse motlemise strateegiad - VTS).

e Kasutab kunstist radkides oskussnavara;

e Teoste kirjeldamiseks ja analtitsimiseks vajalik oskussdnavara.

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus:

Umbruse kujutamine- tanav, taludu, kdrghooned.

Hoonete valisdetailide esile toomine.

Pildi muutmine efektsemaks — peegeldus, illusioon, perspektiiv.

Asjade kolmemddtmelisus.

Natttrmordi koostamine ja selle jargi joonistamine.

Valgus, vari, laige, langev vari.

Inimene, suunatud pilk, n&o detailid.

Erinevate meeleoludega inimeste véljendamine.

Geomeetrilised kujundid stimbolitena.

Varvidpetus:

Varvide kontrastid, vastastikused méjud, kooskdlad, tasakaal, varvimodulatsioon,
ruumiillusioonid. Mdisted varv ja vérvus.

Disain, kirjadpetus:

Mérkide ja kujude mitmetahenduslikkus.

Firmamérgid, logod.

Omaloodud kirja (Srifti) kujundamine, kasutamine.

Vestlused kunstist:

Kunstiga seotud elukutsed.

Muuseumide, néituste kilastamine: arutelud, kunstiterminoloogia kasutamine.
Erinevate kultuuride tuntumad kunstiteosed.

Kunst Eestis ja maailmaskeskajast barokini.

Rahvakunst-erinevad tikandid esemetel, riietuses.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Digitaalse tehnika kasutamine loovtoodes (foto, video, digigraafika).

Skulptuur: Modelleerimine ja konstrueerimine mitmesugustest materjalidest (nt
papjeemasee, plastid, papp, puit, traat jne); installatsioon.

Maal: Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel,

Graafika: Joonistamine soe, tusi ja vérviga, sule ja pintsliga.

LGiming teiste dppeainetega:

T600petus - kunsti véaljendusvahendid. Kunstiliigid. SUmmeetria ja asimmeetria. Keskkonna
kujundamine sise- ja vélisruumis. Kombinatoorika geomeetrilistest elementidest ruumis ja
tasapinnal.

Eesti keel - teksti kujundamine. Rahvakunst. Koomiks.

Ajalugu - kunstiliigid. Rahvakunst. Arhitektuur. Kunstimalestised. Kunstimdisted.
Muusika - rahvakunst.

LoodusOpetus - varju tekkimine. Langev vari.

Matemaatika - poord- ja kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt.



8. KLASS (35 tundi)
Opitulemused:

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Kasutab info leidmiseks sdnastikke ja entsuklopeediaid, nii raamatutena kui
digitaalseid andmebaase.

Plaanimine ja ideede arendamine

Leiab oma teose jaoks ideid labi eneserefleksiooni.

Arendab idee valja etteantud piirides (marksdnad vdi visuaalid).

Rakendab Gpetaja abiga ideede genereerimise ja laiendamise/arendamise meetodeid
(kombineerimismaatriksid, referaat idee tausta uurimiseks).

Loob storyboardi joonistades vOi Digivahendeid kasutades.

Teeb kavandeid enne t66 algust.

Mérkab ja tuvastab igapdevaelu probleemi, mis teda kdnetab.

Tuvastab osapooled keda probleem puudutab.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas
see probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mdjutab).
Sdnastab probleemi véimalikud pdhjused.

Seab lahtellesande ja tegevusplaani.

Tuvastab ja uurib erinevaid vdimalusi lahenduspakkumise elluviimiseks ja/voi
vormistamiseks.

Selgitab valja osapoolte, keda probleem puudutab, hinnagu lahenduspakkumisele ja
arvestab seda lahenduspakkumise arendamisel.

Vormistab lahenduspakkumise.

Kavandab Opetaja abiga ja rakendab sihiparaselt Giht uurimismeetodit (nditeks vaatlus,
intervjuu, kisitlus, enesekohase péeviku pidamine ja analliisimine, uurijapaeviku
pidamine ja analulisimine).

Loomine

Loob kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi (sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi kunstitdid enamasti teadlikult uurides ja
kavandades.

Laiendab enda ideed kavandamise protsessis, katsetab erinevaid tehnilisi vdimalusi ja
toob esile idee arenguetapid.

Otsib tedlikult erinevatest infoallikatest vajalikku informatsiooni ja toob esile detailid
ning tdhtsamad punktid.

Valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pohimaotteid teadlikult.

Pdhjendab tehnika v6i meediumi valikut toetudes oma sénumile v6i ideele.
Rakendab neljamdotmelise teose loomisel (animatsioon., video, etendus,
performance) narratiivi, sissejuhatust ja puanti (I16iming kirjandusega).

Oskab Opetaja abiga rihmaliikmena luua thistéddest véljapaneku.

Toetab t60 pealkirjaga oma sdnumit voi ideed.

Refleksioon, analtts ja kriitika

Analliusib teost (tilesehitus ja vorm, tahistavus, peamised siimbolid, kontekst).



e Anallusib ruumilist keskkonda funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse
aspektist.

e Pdhjendab valdavalt oma t66 sisulisi, uurimuslikke vdi loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid.

e Kuulab kaasdppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet
ning aktseptib enamasti eriarvamusi.

e Kirjeldab, analiilsib ja tdlgendab teoste ainest, meediumi, vormi ja konteksti.

e Leiab erinevaid tdlgendusvdimalusi ja vaatepunkte, pdhjendab neid t66le tuginedes.

e Kasutab kunstist radkides oskussGnavara (teoste kirjeldamiseks, analtitisimiseks ja
tdlgendamiseks vajalik sbnavara).

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus:

Inimese kujutamine: Poolprofiil; karikatuur ja sarz. kehakeel (sh miimika); vormi karakteri
edasiandmine; inimese, loodus- ja tehisvormide stiliseerimine; esemete modelleerimine
valguse ja varjuga (valgus, langev ja omavari, tdis- ja poolvari).

Varvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus:

Varvide optiline segunemine; kompositsiooniskeemid; kuldldige; kadreerimine.

Disain ja kirjadpetus:

Mark ja stimbol (peremérk, firmamark, piktogramm, eksliibris).

Vestlused kunstist:

Karikatuur; kunsti areng keskajast 20. saj. I8puni; kunsti piiride avardumine;
inspiratsiooniallikad ja looming; kit$i olemus.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Skulptuur: modelleerimine erinevatest materjalidest.

Maal: Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel,

Graafika: Joonistamine soe, tusi ja vérviga, sule ja pintsliga, vérvilise pliiatsi, viltpliiatsiga.
LGiming teiste Oppeainetega:

Loodusdpetus - varvide kontrastid, vastastikused mdjud. Koosk6lad ja tasakaal. Mdisted
varv ja varvus.

Matemaatika - moodul. Kombinatoorika tasapinnal. Abstraktne kompositsioon. Groteskija
laisulekirja votted sule vo6i markeriga. Joonestamise algteadmised.

Muusikadpetus - massikunst: foto, film, video, reklaam.

Eesti keel - massikunst: foto, film, video, reklaam. Kadreerimine (foto- ja videokunst).
Kunsti liigid ja Zanrid. Eesti rahvakunsti seosed pohjamaade, soomeugri rahvaste ja maailma
etnograafilise kunstiga. Tegevuskunst.

Ajalugu - kunsti areng keskajast 20. Sajandi I6puni. Restaureerimine ja renoveerimine.
Fuusika - esemete modelleerimine valguse - varjuga. Vérvide optiline segunemine.
Kadreerimine (foto- ja videokunst). Ruumiillusioonid (op. kunst).

9. KLASS (35 tundi)
Opitulemused:

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine
e Seostab eri ideoloogilisi sumboleid vastava ajastuga ja teab nende tdhendust.
e Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui ajalooliste ideoloogiliste simbolite rolli tle
tdnapéeval
e Seostab kunstnikku ja kunstiteost selle loomiskeskkonnaga, leides ja tdendades oma
tahelepanekuid.



Leiab kunstiteose omadused, mis véljendavad nii loomise keskkonna kui kunstniku
ideid

Toob néiteid kunstniku kasutatud kunstilisest kujundist.

Kilastab iseseisvalt kunstinditust v6i- sundmust ning kaitub seal reeglite kohaselt.

Plaanimine ja ideede arendamine

Kasutab probleemi teose v0i disainiobjekti lahtepunktina.

Rakendab teiste autorite teoseid oma t66 lahtepunktina.

Rakendab Opetaja abiga keerulisemaid ideede laiendamise/arendamise meetodeid
(nditeks Osborni kiisimustik).

Teab ideede selekteerimise meetodeid (néiteks séelumine kisimuste abil, plussid,
miinused)

Sonastab oma teose kontseptsiooni.

Kasutab kavandamisel mitmekesiseid meetodeid (ndit visandid, skeemid,
asendiplaanid, maketid, vérvi- ja materjalindidised, to0etapide kirjeldused).

Loomine

Tunneb kahe-, kolme- ja neljamddtmeliste tdode loomise pdhivdtteid, loomise etappe
ning teeb iseseisvalt valikuid enda loomeprotsessi arendamiseks.

Loob kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi (sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamd6tmelisi kunstit6id teadlikult uurides ja kavandades.
Valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pdhimatteid teadlikult.

Oskab rihmaliikmena luua thistéodest tervikliku valjapaneku ja esitleda teost
publikule iseseisvalt.

Pakub vélja ekspositsiooni vdi néitusepinna koha kooliruumis ning pdhjendab enda
valikut ja visiooni.

Loob néituse kaasteksti, etiketid (autori nimi, t66 nimetus, tehnika jms) ja esitluse
viisi.

Tekitab 2-mddtmelises teoses vabalt valitud vahenditega ruumi-illusiooni.
Rakendab 3-m&dtmelises teoses valgust, imbritsevat ruumi ja materjali (vdi muid
Opetaja Ulesandepustituses esitatud elemente vdi pohimotteid) oma sGnumi
edastamiseks.

Refleksioon, analtids ja kriitika

Analuusib teost (Ulesehitus ja vorm, tahistavus, peamised sumbolid, kontekst).
Médtestab disaininaiteid funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.
Pdhjendab oma t66 sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise
valikuid.

Kuulab kaasOppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet
ning aktseptib eriarvamusi.

Kirjeldab, analliusib, télgendab ja hindab kunstieoseid (nende ainest, meediumi,
vormi ja konteksti).

Leiab erinevaid t6lgendusvdimalusi ja vaatepunkte, pdhjendab neid to6le tuginedes.
Kasutab kunstist raakides oskussdnavara.

Kasutab teoste kirjeldamiseks, analliisimiseks, tdlgendamiseks ja hindamiseks
vajalikku sdnavara.



Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus:

Inimese kujutamine: kehakeel (sh miimika); vormi karakteri edasiandmine; inimese, loodusja
tehisvormide stiliseerimine, deformeerimine; esemete modelleerimine valguse ja varjuga
(valgus, langev ja omavari, tdis- ja poolvari).

Varvi-, kompositsiooni-, perspektiividpetus:

Varvide kontrastid, vastastikused méjud, kooskdlad ja tasakaal;
Varvide optiline segunemine;

Varvide psuhhofsioloogiline méju (sh kiilmad-soojad, eenduvad-taanduvad, kerged, rasked
varvid); varv ja varvus.

Kompositsiooniskeemid (kolmnurk, diagonaal, kuldldige);

Kaader ja kadreerimine (ka fotoja videokunstis);

Abstraktne kunst.

Erinev vaatepunkt (konnaja linnuperspektiiv);

Joonperspektiiv the ja kahe koondpunktiga;

Ohu- ja varviperspektiiv.

Disain:

Tootedisain, ruumidisain, tarbeeseme kujundus.

Ergonoomika; graafiline disain.

Kujunduse Uhtne stiil;

Mérk ja sumbol (nt peremérk, firmamark, piktogramm);

Reklaam;

Srift, kirjaoptika, teksti kujundamine.

Vestlused kunstist:

Kunsti zanrid.

Stiil;

Karikatuur, sarz.

Grafiti;

Tegevuskunst (happening, performance);

Massikunst: foto, film, video, reklaam.

Kits;

Kunsti piiride avardumine.

Virtuaalne kunst;

Inspiratsiooniallikad ja looming;

Eesti rahvakunst kui soomeugri ja maailma etnograafilise kunsti 0sa;
Restaureerimine, renoveerimine ja konserveerimine.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Skulptuur: Modelleerimine ja konstrueerimine mitmesugustest materjalidest (nt
papjeemasee, plastid, papp, puit, traat jne);

Maal: Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel.

Graafika: Joonistamine soe, tusi ja varviga, sule ja pintsliga. Paljundusgraafika: korg - ja
sugavtriikk vastavalt véimalustele.

LGiming teiste dppeainetega:

Sotsiaalainetest l&htudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

Emakeelest ja voorkeeltest lahtudes arendatakse verbaalset véljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest l&htudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;



Loodusainetest l&htudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nagemismeele fisioloogilist
eripéra, opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja vérvide omadusi;

Matemaatikast l&htudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist m&tlemist
(matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);

Kasitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kaelist tegevust ning loovat motlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

Kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, td4helepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Maisted 7 — 9 K.

e Referaat, essee, esitlus
Kunstiteos (teos/te analtisil péhinev, né oma télgendus, installatsioon, foto, video,
performance)
Religioosne maalikunst
Muit ja allegooria
Akt
Abstraktsionism
Tegevusmaalikunst
Altarimaal
Barokk
Dadaism
Huperrealism
[llusionism
Minimalism
Modernism
Popkunst
Realism
Renessanss
Stmbolism
Taiendvarvused

2.2 MUUSIKA
2.2.1. Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on labi aegade olnud té&htis osa laste ja noorte
vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua
muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste stisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse
eesmark on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja
loovat isiksust. Muusikadpetuses lahtutakse eesti koolimuusikas valjakujunenud
traditsioonidest ja pdhimotetest (Riho Péts, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly
meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud kasitlusele ning tdnapdeva pedagoogika
teadmusele ja kogemusele. Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi
hoiakuid ja kultuurilisi tdekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse vdimalused
muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning
toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise
kaudu kujundatakse dpilaste sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid ja muusikamaitset.



Muusikadpetuses tahtsustatakse:

1) dhislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist valjendust ja
edasikandjat;

2) loomingulist enesevaljendust;

3) Opilase loova ja kriitilise mdtlemise arengu toetamist;

4) Opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse,
fldsilise ja emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vadrtushinnangute
kujunemisel;

6) Oppija huvi ja isikupara.

Muusika 0ppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning 6ppekaigud.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Gpilastes jargmisi osaoskusi:
1) laulmine,
2) pilliméng,
3) muusikaline litkumine,
4) omalooming,
5) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevéljendus, millega arendatakse dpilase
isikupéra, omandatakse oskused ja teadmised Uksi ning koos musitseerimiseks ja
loominguliseks enesevaljenduseks. Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -
oskuste omandamiseks ning loova ja harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Rilhmas vdi Uksi
Oppides arendatakse suhtlemis- ja koostoooskust, Uksteise kuulamise oskust,
uhtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja tundetarkust ning juhitakse Gpilaste
enesehinnangut ja Gpimotivatsiooni. Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid
oskusi ning kujundatakse rahvuslikku eneseteadvust ja isamaa-armastust. Omalooming on
seotud lihtsate kaasméngude, saadete, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise
liilkumise ja tekstide loomisega, mille kaigus luuakse véimalused muusikalise
enesevaljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises
tegevuses rakendatakse ja Kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi. Muusika kuulamisega
arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analtitisivdimet ja vordlusoskust. Muusikaloos
tutvustatakse muusika valjendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning omandatakse
kultuuriloolisi teadmisi. 11 Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat
elementaarset noodikirja lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob
eeldused muusika teadlikumaks mdistmiseks. Muusika vimaldab osaleda kultuuris mitmel
viisil ja kujundada elukestvat harrastust.

Oppekaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse
kujundavad 6Opilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma
kultuuripdrandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh
popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et Gpilased omandaksid
kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades
leitakse tunnivélise loometegevuse vBimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
kontsertide jm esinemiste kavandamine, to6toad jms).



2.2.2. Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I~kooliaste:
Opilane:

1)

2)
3)

4)

5)

tunneb rodmu laulmisest ja pilliméngust, omaloomingust ja muusikalisest liikumisest
ning muusika kuulamisest;

saab esmase hislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimanguoskused,;

kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle
kohta oma arvamust;

mangib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika
valjendusvahendeid,;

rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist
kirjaoskust (helivaltused, ritmid ja pausid: 2- ja 3-osaline taktimdot; JO- ja RA-
astmerida, JOvoti; muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele).

Il kooliaste:
Opilane:

1)
2)

3)
4)

5)

6)
7)

8)
9)

tunneb rddmu nii iseseisvast kui ka tihisest muusikategevusest ja vaartustab
musitseerimist;

teadvustab ja hindab oma muusikavéimeid, arendab neid muusikategevustes —
laulmises, pilliméngus, omaloomingus ja muusikalises liikumises;

kuulab stivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika ule;

osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades, on pusiv lahendusi otsides;

suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, p6hjendab ning analiiiisib oma
arvamusi ja valikuid,;

mdistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja vaartustab laulupidu;

markab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

leiab muusikainfot eri teabeallikatest ning kaitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;
vaartustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoridigusest;

10) vaéartustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist kirjaoskust

(helivéltused, ritmifiguurid ja pausid: taktim@dt 4/4, C ja eeltakt; duur, moll-helilaad,
helistikud C-a, G-e, F-d; muusikalised oskussdnad vastavalt valitud teemadele)

111 kooliaste:
Opilane:

1)

2)
3)

1)
4)
5)

6)

huvitub muusikast kui kunstiliigist, vartustab muusikat ning muusikategevust kultuuri
ja igapaevaelu rikastajana;

teadvustab muusika vBimalusi vaimse, flisilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel;
osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest
riihmas (klassis, kooris, ansamblis);

4)arendab loomeideid muusikalise enesevéljenduse kaudu: katsetab ideid
muusikategevustes, leiab lahendusi esile kerkinud probleemidele, hindab isikupéra ja
erinevaid lahendusi ning on pusiv ja jarjekindel,

tunnetab ja rakendab liikudes muusika karakterit ja véljendusvahendeid;

vadrtustab kodukoha ja Eesti muusikapérandit ning ntudismuusikat, on traditsioonide
edasikandja laulja ja/v6i pilliméngijana ning osaleb laulupidudel;

teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, v&artustab kultuurilist
mitmekesisust;



7) tegutseb eetiliselt ja ohutult

2.2.3. Hindamine
Muusikadpetuse hindamisel on aluseks Opilase osalemise aktiivsus Gppeprotsessis.
Hinne “5” Opilane:
« t0O6tab tunnis aktiivselt kaasa;
« laulab r66muga ja innukalt;
« taidab Opetaja poolt antud tlesanded korrektselt;
« on omandanud vajaliku laulurepertuaari ja noodidpetuse alased teadmised ja oskused:;
« oskab kuulata ja iseloomustada muusikat;
« nditab tles loomingulist initsiatiivi.

Hinne ,,4%
Opilane:
 to6tab tunnis kaasa, kuid vajab emotsionaalset ergutamist;
« laulab meeleldi;
« taidab antud lesandeid korralikult, kuid teeb méningaid vigu;
« oskab kuulata ja iseloomustada muusikat, kuid vajab dpetajapoolseid ndpunditeid.

Hinne ,,3%

Opilane:
« tO6tab tunnis passiivselt kaasa;
« laulurepertuaari ja muusikaalaseid teadmisi ja oskusi omandab vaevaliselt;
« muusika kuulamisel ei suuda kontsentreeruda ja oma arvamust avaldada;
 Vvajab pidevat innustamist ja tahelepanu;

Hinne “2”
Opilane:
« ignoreerib tunnitegevusi;
« vajab pidevalt tdhelepanu ega téida talle antud ulesandeid.

Muusikadpetuse fuusiline keskond:

1) muusikategevusteks (sh rihmattoks ja liilkumiseks) sobivat teisaldatava méobliga
ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (ritmi- ja plaatpillid),
plokkfloddid ja vaikekandled, akustilised Kkitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi,
arvuti +kolarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (apid), nt
noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.

2.2.4 1 kooliaste
Taotletavad Gldpadevused | kooliastmes

Opilane:
« teab oma rahvuslikku kuuluvust ning suhtub oma rahvusesse lugupidavalt;
« oskab end h&élestada tilesandega toimetulemisele ning oma tegevusi llesannet taites
motestada; oskab koostada paevakava ja seda jargida;



« kaitub loodust hoidvalt;

« oskab sihipéraselt vaadelda, erinevusi ja sarnasusi mérgata ning kirjeldada; oskab
esemeid ja néhtusi vorrelda;

« austab oma kodupaika, kodumaad ja Eesti riiki, tunneb selle simboleid ning taidab
nendega seostuvaid kaitumisreegleid;

« oskab ilu méargata ja hinnata; hindab loovust ning tunneb r6dmu litkumisest, loovast
enesevaljendusest ja tegevusest;

« hoiab puhtust ja korda, hoolitseb oma valimuse ja tervise eest ning tahab olla terve;

« oskab ohtlikke olukordi valtida ja ohuolukorras abi kutsuda, oskab ohutult liigelda;

« teab, kelle poole erinevate probleemidega po6rduda, ning on valmis seda tegema.

Hindamise kriteeriumid 1.kooliastmes:
Hindamisel arvestatakse:

* loomulikku kehahoidu,

« selget diktsiooni, valjendusrikkust;

 individuaalset ja/v6i riihmas laulmist I&htudes Opilase loomulikest vGimetest ja nende
arengust;

+ aktiivset osavOttu thislaulmisest;

« Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist koolilritustel ning
kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse dppetegevuse osana
koondhindamisel

 individuaalset ja/v0i riihmas musitseerimist lahtudes lapse loomulikest vGimetest ja
nende arengust;

» plokkfl6odi ménguvdtete omandamist.

« Opilase aktiivset osalemist instrumentaalansamblis v6i orkestris, silmapaistvat
esinemist koolilritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse
Oppetegevuse osana koondhindamisel.

LGiming teiste dppeainetega:

Eesti keel - digekiri, teksti tdhenduse mdistmine, h&daldamine, diktsioon, laulutekstide
autorid.

Matemaatika - arvud, helipikkused, taktimddt, loendamine, loogika, mélu.
Inimesedpetus - kodu, kodumaa- ja rahvakalendriteemad; aeg (tempo) liiklus.

Kehaline kasvatus - laulu- ja ringméngud, dige kehahoid ja keha tunnetamine laulmisel,
hingamine.

Loodusdpetus/kunst - loodusandide (kastanite, tdrude, kivide vms) varvimine vastavalt
astmete varvile, kasutamine astme- ja ritmit66s). Linnulauluhommiklaululindude viiside
kuulamine. Lindude joonistamine

2.2.4 Muusikadpetuse ainekava | kooliaste

2.2.4.1 Muusikadpetuse ainekava I klassile

Oppekirjandus: K. Anier, M. Muldma, T. Selke “Muusikamaa dpik ja toovihik 1. klassile”.
Laulmine

Oppesisu ja mdisted: Kesksel kohal laulmine nii Gihehaalselt (a capella) kui ka saatega
(pillimang) muusikatraditsioonide sailitamiseks ja edasikandmiseks. Laulmine loomuliku
kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt tksi
ja rihmas; lauldes muusika sisu ning meeleolu véljendamine; eakohaste laste-, mangu- ja
mudellaulude, kaanonite ning teiste rahvaste laulude laulmine; eesti rahvalaulude ja



regilaulude laulmine seoses kalendritahtpdevadega; erineva karakteri, helilaadi, taktimdodu
ning tempoga laulude laulmine dpetaja valikul

Taotletavad Gpitulemused:

» Osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes.

» L&htub muusikat

 esitades selle sisust ja meeleolust.

+ Laulab loomuliku h&alega tiksinda ja koos teistega klassis ning the- ja/voi
kahehaalses koolikooris, mdistab laulupeo tdhendust.

» Laulab eesti rahvalaule ning peast valikuliselt 6-7 laulu.

 laulab peast kooliastme Ghislaule Eesti Vabariigi himn (koorilaul ,,Mu isamaa,
mu Onn ja rddm*; F. Pacius), ,,Mu koduke" (A. Kiiss), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell"
(L. Virkhaus), ,,Kevadel" (Juba linnukesed....), Lapsed, tuppa!” “Kevadpidu*
,“Teele,teele, kurekesed"

Noodidpetus ja muusikalised oskussonad
Oppesisu ja maisted: Tutvumine SO, MI, RA astmetega ja astmemudelitega (SO-Ml,
SORA, SO-MI-RA jne.) kuulmise ja k&emérkide jargi Noodivaltused, paus, ritmifiguurid:

d Jd4d LA

Taotletavad Gpitulemused:
» Laulab meloodiat kdemarkide jargi
« Kasutab muusikalisi teadmisi kBigis muusikalistes tegevustes (muusikalises
kirjaoskuses).

Pilliméang
Oppesisu ja mdisted: Keha-, ritmi- ja plaatpillide esmaste manguvdtete omandamine ja
kasutamine lihtsamates kaasmangudes ja/voi ostinato’des; pillimdngus muusika sisu ja
meeleolu valjendamine. Tutvumine plokkflo6di ménguvotetega g1-c2
Taotletavad Gpitulemused:

» Rakendab pillimangu kaasmangudes. Oskab méngida

« lihtsaid lauluviise plokkfloddil, teab manguvotteid G1-c2.

Muusikaline liikumine

Oppesisu ja mdisted: Muusikapala karakteri vdljendamine liikumise kaudu . Eesti laulu- ja
ringmangude tantsimine, mangimine Ritmi, meloodia, diinaamika ja tempo tajumine ja
valjendamine liikumise kaudu; Individuaalse, paaris- ja rihmat6o kasutamine

Taotletavad Gpitulemused:

Tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu ja ulesehitust litkumise kaudu

Muusika kuulamine
Oppesisu ja mdisted: Karakterpalu kuulates tutvumine muusika véljendusvahenditega
(meloodia, ritm, tempo, tdmber, diinaamika ja muusikapala tlesehitus); Kuulatava
muusikapala meeleolu ja karakteri kirjeldamine ning iseloomustamine , kasutades dpitud
oskussOnavara;
Taotletavad Opitulemused:

 Eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

« Kasutab muusika kirjeldamisel muusikalist sdnavara

 Joonistab pildi kuulatud muusikapala pohjal.



Omalooming
Oppesisu ja mBisted: Muusikalise matlemise ja loovuse arendamine. muusika meeleolu ja
karakterite valjendamine kunstiliste vahenditega; lihtsate kaasmangude loomine
Taotletavad Gpitulemused:

« Vadrtustab enese ja teiste loomingut. seostab muusikapala selle autoritega

» Loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-, ritmi- ja plaatpillidel,

7)Oppekéaigud
Oppesisu ja mdisted: Osalemine koolisisestel muusikairitustel, loodushaéled erinevatel
aastaaegadel (linnuh&aled, loodusnéhtused) Taotletavad dpitulemused:
« Kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel
voi muul looval viisil;
« kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussdnavara.

2.2.4.2 Muusikadpetuse ainekava I1 klassile
Oppekirjandus: K. Anier, M. Muldma, T. Selke “Muusikamaa Opik ja to6vihik 2. klassile”.

Laulmine

Oppesisu ja misted: Kesksel kohal laulmine ja pilliméng. Laulmine nii iihehaélselt a
capella kui ka saatega. Laulmine loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja
selge diktsiooniga ning emotsionaalne esitus Uksi ja rihmas: lauldes muusika sisu ning
meeleolu valjendamine; eakohaste laste-, méngu- ja mudellaulude, kaanonite ning teiste
rahvaste laulude laulmine; eesti rahvalaulude ja regilaulude laulmine seoses
kalendritdhtpéevadega; erineva karakteri, helilaadi, taktimdddu ning tempoga laulude
laulmine Opetaja valikul.

Taotletavad Gpitulemused:

* Osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes. ®

« Madistab ja véljendab muusikat esitades selle sisu ja meeleolu.

» Laulab loomuliku h&alega liksinda ja koos teistega klassis ning the- ja/voi
kahehaalses koolikooris, mdistab laulupeo tdhendust.

» Laulab eesti rahvalaule ning peast valikuliselt 6-7 laulu.

* Laulab peast kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn (koorilaul ,,Mu isamaa,
mu onn ja rodm*; F. Pacius), ,,Mu koduke" (A. Kiiss), ,,Tiliseb, tiliseb aisakell"
(L. Virkhaus),

Noodidpetus ja muusikalised oskussdnad
Oppesisu ja moisted: Tutvumine SO, MI, RA astmetega ja astmemudelitega (SO-Ml,
SORA, SO-MI-RA jne.) kuulmise ja kdemérkide jargi Noodivaltused, paus, ritmifiguurid:

I3 Astmetel SO, MI, RA, LE, JO, RA1, SO1 pdhinevad mudelid; JO-v&tme
tdhenduse mdistmine ning selle kasutamine noodist lauldes.
Taotletavad Gpitulemused:
« Laulab meloodiat kdemérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi
« Kasutab relatiivseid helikrgusi (astmeid)

Pilliméang

Oppesisu ja mdisted: Keha-, riitmi- ja plaatpillide kasutamine lihtsamates kaasméangudes
ja/voi ostinato’des; pillimidngus muusika sisu ja meeleolu véljendamine. plokkfloodil
manguvotete c1- d2 méngimine, pillimangu rakendamine kaasmangudes;

Taotletavad Gpitulemused:



« Loob lihtsaid riatmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
» Kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid;

Muusikaline litkumine
Oppesisu ja m@isted: Muusikaline liikumine hdlmab rahvatantse ja lauluménge.
Muusikapala karakteri véaljendamine litkumise kaudu. Muusika sisu, meeleolu ja Ulesehituse
tunnetamine ja valjendamine liikumise kaudu. Eesti laulu- ja ringmangude tantsimine ja
mangimine.
Taotletavad Gpitulemused:

+ Kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamiseks

« Valjendab muusika sisu ja karakterit liikumise kaudu tksi vdi rihmas;

» Tantsib eesti laulu- ja ringménge;

Muusika kuulamine
Oppesisu ja mBisted: Muusika karakterite, meeleolu tundmadppimine ning kuulatud
muusikapalade iseloomustamine.
Taotletavad Gpitulemused:
+ kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt
vOi muul looval viisil;
 kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu vdi muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara ning muusika véljendusvahendeid
(meloodia, ritm, tempo, tdmber, diinaamika);
« otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kdla ja valimuse jargi eesti
rahvapille ning kirjeldab neid.
« viljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;
» seostab muusikapala selle autoritega.

Omalooming
Oppesisu ja misted: Lihtsate ritmiliste kaasmangude loomine keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
Lihtsamate tekstide: liisusalmide, regivarsside, laulusdnade loomine jne;
Taotletavad Gpitulemused:
» rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);
 loob lihtsaid ritmilis-meloodilisi kaasmange keha-, ritmi- ja plaatpillidel;
« improviseerib astmemudelitele tuginedes;
 loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne);
« kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamisel;
 véljendab muusika meeleolu kunstitdodes;

Oppekaigud
Oppesisu ja mdisted: Osalemine koolisisestel ning linna muusikadritustel, Lauluméngude
esitamine kontserditel ning vabas looduses

Taotletavad Gpitulemused:
« Osaleb koolisisestel ning linna muusikadritustel,
« Esitab lauluménge kontserditel ja vabas looduses

2.2.4.3 Muusikadpetuse ainekava I11 klassile
Oppekirjandus: K. Anier, M. Muldma, T. Selke “Muusikamaa Opik ja toovihik 3. klassile”.



Laulmine
Oppesisu ja maisted: Opilaste vokaalsete vBimete arvestamine ja arendamine individuaalsel
ja riihmas laulmisel (solistid, ansamblid, koor); laulude dppimine: kuulmise jargi, kdemarkide
abil, ratmistatud astmenoodi jargi, noodi jérgi. vestlus laulu sisust, heliloojast, teksti autorist.
kaanonite rakendamine mitmehaélse laulmise ettevalmistamiseks
Taotletavad Gpitulemused:
« Laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge
diktsiooniga ning emotsionaalselt tiksi ja rihmas;
 lauldes muusika sisu ning meeleolu méistmine ja valjendamine;
» eakohaste laste-, méngu- ja mudellaulude, kaanonite ning teiste rahvaste laulude
laulmine;
» laulab eesti rahvalaule ja regilaule seoses kalendritahtpdevadega;
 laulab erineva karakteri, helilaadi, taktim6ddu ning tempoga laule 6petaja valikul,
+ laulab peast 1 kooliastme Uhislaule: Eesti Vabariigi hiimn (koorilaul ,, Mu
isamaa, mu onn ja rodm*; F. Pacius), ,,Mu koduke" (A. Kiiss), ,,Tiliseb, tiliseb
aisakell" (L. Virkhaus); ,,Kevadel" (Juba linnukesed....), “Lapsed, tuppa!”,
“Kevadpidu®, “Teele,teele, kurekesed*

Noodidpetus ja muusikalised oskussdnad
Oppesisu ja moisted Allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhenduste mdistmine

ning nende kasutamine muusikalistes tegevustes ritmifiguurid ja paus:

astmemudelite tajumine ja laulmadppimine erinevates kdrguspositsioonides astmetel SO, MI,
RA, LE, JO, RA1, SO1, JO!, NA, DI pdhinevad mudelid; JO- ja RA- astmerida (duur ja moll)
seoses lauludega

Taotletavad Gpitulemused:

» Laulab astmetrepi, kdemérkide, randnoodi, ritmistatud astmete ja noodi jargi;

« Laulab mudellaulud;

» Esitab kajamangud, ritmilismeloodilised kiisimusvastus motiivid.

* Tunneb astmeid SO, MI, RA, LE, JO, RA1, SO1, JO!, NA, DI

* Tajub astmemudeleid (SO-MI, SO-RA, SO-MI-RA jne.) kuulmise, kdemarkide,
ritmistatud astmenoodi jargi.

« Modistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas: o meetrum,
takt, taktimd®ot, taktijoon, kordamismark, 18pujoon, noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivéltuse pikendajana; muusikapala,
salm, refraan, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasméng, eelmang,
vahemang

Pilliméang
Oppesisu ja misted: plokkfldddi esmaste ménguvdtete omandamine ning nende kasutamine
musitseerimisel. Seoses pilliménguga Opitakse tundma viiulivétme, tahtnimede ja nende
asukoha tundmadppimine noodijoonestikul.
Taotletavad Gpitulemused:

» Rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/voi

kaasmangudes;
* Musitseerib plokkfl6ddil esmaseid ménguvotteid kasutades;
» Madistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda pillimangus.



Muusikaline liikumine

Oppesisu ja maisted: Muusikaline liikumine hdlmab rahvatantse ja laulumange.
Muusikapala karakteri véaljendamine liikumise kaudu. Muusika sisu, meeleolu ja tlesehituse
tunnetamine ja véljendamine liikumise kaudu. Eesti laulu- ja ringméngude tantsimine ja
méangimine.

Taotletavad Gpitulemused:
» Viljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu tiksi voi riihmas;
« Kasutab liikumisel muusika valjendusvahendeid;
» Tantsib eesti laulu- ja ringménge;
« M@distab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda liikumisel.

Muusika kuulamine
Oppesisu ja mdisted: Kuulamisoskuse, tahelepanu, analliusivdimet ja
vOrdlusoskust arendamine. Muusikaloo muusika valjendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja
interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi tutvustamine.
Taotletavad Gpitulemused:
+ Kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt
vOi muul looval viisil;
+ Kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu voi muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara ning muusika véljendusvahendeid
(meloodia, ritm, tempo, tdmber, diinaamika);
 Eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh
muusikazanre (marss, valss, polka);
« Otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab k6la ja valimuse jéargi eesti
rahvapille ning kirjeldab neid.
« Teab mdisted: koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants, dirigent, orkester, helilooja, sénade autor.

Omalooming
Oppesisu ja mdisted: Lihtsate ritmiliste kaasméangude loomine keha-, riitmi- ja plaatpillidel.
Lihtsamate tekstide: liisusalmide, regivarsside, laulusdbnade loomine jne Lihtsates
kaasmangudes astmemudelite kasutamine.
Taotletavad Gpitulemused:

« Rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,

tdmber, diinaamika);

« Loob lihtsaid ratmilis-meloodilisi kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel,

» Improviseerib astmemudelitele tuginedes;

« Loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne);

+ Kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamisel;

» Viljendab muusika meeleolu kunstitoodes;

« mOoistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda omaloomingus.

» Vé&artustab enda ja teiste loomingut.

Oppekaigud
Oppesisu ja misted: Kontserdikultuuri kujundamiseks ja silmaringi avardamiseks
vOimaldatakse Opilastel kaia kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka valjaspool kooli.
Taotletavad Gpitulemused:
« Kirjeldab suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika oskussdnadega
kuulatavat muusikat;



» Kaib kontsertidel ja teatrietendusel nii koolis kui ka valjaspoolt kooli

2.2.5 11 kooliaste
Taotletavad uldpadevused I1 kooliastmes

oskab keskenduda dppetilesannete taitmisele, oskab suunamise abil kasutada
eakohaseid Opivotteid (sealhulgas paaris- ja rihmatoovotteid) olenevalt
Oppellesande isedrasustest;

véartustab oma rahvust ja kultuuri teiste rahvuste ning kultuuride seas, suhtub
inimestesse eelarvamusteta, tunnustab inimeste, vaadete ja olukordade erinevusi ning
mdistab kompromisside vajalikkust;

oskab oma tegevust kavandada ja hinnata ning tulemuse saavutamiseks vajalikke
tegevusi valida ja rakendada, oma eksimusi ndha ja tunnistada ning oma tegevust
korrigeerida;

oskab oma arvamust valjendada, pohjendada ja kaitsta, teab oma tugevaid ja nérku
kilgi ning putab selgusele jduda oma huvides;

vadrtustab saastvat eluviisi, oskab esitada loodusteaduslikke kiisimusi ja hankida
loodusteaduslikku teavet, oskab looduses kéituda, huvitub loodusest ja looduse
uurimisest;

oskab kasutada arvutit ja internetti suhtlusvahendina ning oskab arvutiga vormistada
tekste;

oskab leida vastuseid oma kiisimustele, hankida erinevatest allikatest vajalikku teavet,
seda tdlgendada, kasutada ja edastada; oskab teha vahet faktil ja arvamusel,
tunnetab end oma riigi kodanikuna ning jargib Ghiselu norme;

vadrtustab kunstiloomingut ning suudab end kunstivahendite abil valjendada;
vadrtustab tervislikke eluviise, on teadlik tervist kahjustavatest teguritest ja
sOltuvusainete ohtlikkusest;

on leidnud endale sobiva harrastuse.

Hindamise kriteeriumid Il.kooliastmes:
Hindamisel arvestatakse:

« loomulikku kehahoidu,

+ selget diktsiooni,

 viljendusrikkust;

 individuaalset ja/v6i riihmas laulmist I&htudes 6pilase loomulikest vGimetest ja
nende arengust;

 aktiivset osavOttu thislaulmisest;

 helikdrguste tabamist lahtudes Gpilase vGimetest.

» Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist koolitritustel ning
kooli esindamist konkurssidel ja v@istlustel

 arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel.

LGiming teiste dppeainetega:

Eesti keel - teksti tahenduse mdistmine — arutelu ja anallius, diktsioon, ilmekus; silbitamine
teksti riutmistamisel, digekiri, regivérsside ja lihtsamate laulusdnade loomine, véljendusoskus
Kirjandus - laulutekstide autorid.

Matemaatika - laulu vorm, taktimddt, murrud, méalu, seostamisoskus; helipikkused ja -
korgused, taktim6dt, murrud, helikdrguste vahelised kaugused, noodi-helikdrgused,
taktimd0ot, seostamisoskus (astme- ja tdéhtnimed, helistikud ja kolmkélad), muusikapala vorm
Uhiskonnadpetus - kodu, kodumaa; rahvakalendri tahtpaevad; aeg (tempo) liiklus.



Kehaline kasvatus - 6ige kehahoid ja hingamine, kehapillisaated, hingamine,
koordinatsioon, 6iged manguvotted, muusikapala ja eri maade rahvamuusikale iseloomuliku
karakteri kujutamine litkumise kaudu, kehapillisaated, eesti laulu- ja ringmangud muusikale
liilkumise loomine vastavalt laulu karakterile, kehapillisaated, koordinatsioon, diged
méanguvdtted, -muusikaelamuse kujutamine liikumises ja dramatiseeringus.
Kunst/loodusdpetus - looduslike materjalide (puupulgad, kivid jms) kasutamine
astmetrepiks, ritmikaartide valmistamine

Tehnoloogiadpetus - omavalmistatud muusikateemaliste mangude kasutamine ritmialases
t00s ja laulmisel relatiivsete astmetega. lihtsate pillide valmistamine.

2.2.5.1 Muusikadpetuse ainekava 1V klassile
Oppekirjandus: K. Anier, M. Muldma, T. Selke “Muusikamaa dpik ja toovihik 4. klassile”.

Laulmine
Oppesisu ja m@isted: Laulmine loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning valjendusrikkalt oma hééle omapaéra arvestades. Laulmine a cappella ja
saatega Uhe-ja kahehdadlselt. Kooris laulmine kahe-ja kolmehé&alselt.
Taotletavad Gpitulemused:
» Laulab Uhe- voi kahehaalselt klassis oma hédle omapara arvestades;
« On teadlik haalehoiu vajadusest;
» Laulab eakohaseid Uhe- ja kahehddlseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule a cappella ja saatega.
» Laulab koolikooris Gpetaja valikul ja/vdi erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisud es tunnis ning
» Tunnivalises tegevuses;
« Ma@istab laulupeo trraditsiooni ja tdhendust.
» Laulab peast kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn (koorilaul ,,Mu isamaa,
mu Onn ja rodm*; F.Pacius), “Eesti lipp” (E.Vork), “Kas tunned maad” (J.Berad),
“Kui Kungla rahvas” (K. A. Hermann), “Mu isamaa armas” (Saksa rahvalaul),
“Meil aiadédrne tdnavas” (Eesti rahvalaul), “Piiha 66 ( F. Gruber),

Noodidpetus ja muusikalised oskussdnad
Oppesisu ja mdisted: Laule 8ppides relatiivsete helikdrgusi (astmeid) kasutamine; 2/4,3/4 ja
4/4 taktim@dtude tdhenduse mdistmine ja arvestamine musitseerimisel; 2-osaline lihtvorm,
mdisted vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusi ka, interpreet,
improvisatsioon; tamber, haaleliigid
(sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid
Taotletavad Gpitulemused:

« Laulab meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades kdemarkide, ritmistatud

astmenoodi jargi (SO, MI, RA, JO, rai, so1, JO', LE, NA, DI);

* Duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmkdla seoses lauludega;

« Tutvub nootide tdhtnimedega

« Modistab helivéltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
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muusikalistes tegevustes: °

* Laulab noodist astmetel SO, MI, RA, JO, rai, so1, JO!, LE, NA, DI, kdemaérkide,
ritmistatud astmenoodi jéargi

« Arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, Kirjalikul voi
muul looval viisil;



« Kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussdnavara.

Pillimang
Oppesisu ja misted: Viikekandle manguvdtetega tutvumine. Plokkfléddi manguvétete
taiendamine
Taotletavad Gpitulemused:
« Silivendab I kooliastmes omandatud pilliménguoskusi ning mangib keha-, ritmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasméngudes);
« Seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/vdi dpitava
muusikainstrumendiga;
« Rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides Uksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Muusikaline litkumine
Oppesisu ja mdisted: Tantsimine. Liikumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh
rahvatantsudele) iseloomulike karakterite valjendamine: (valikuliselt) Soome, Vene, Lati,
Leedu, Rootsi, Norra
Taotletavad Gpitulemused:
« Tunnetab ja valjendab liikumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning
vormi;
 Eesti laulu- ja ringméngude tantsimine;
» Liikumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulike
karakterite véaljendamine: (valikuliselt) Soome, Vene, Lati, Leedu, Rootsi, Norra

Muusika kuulamine
Oppesisu ja mdisted: Vokaalmuusika ja koorimuusika kuulamine. Autorikaitse.
Taotletavad Gpitulemused:

» Iseloomustab kuulatavat muusikapala ning péhjendab oma arvamust, kasutades
muusika oskussdnavara;

» Teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega
kaasnevate diguste ja kohustustega.

» Arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, Kirjalikul voi
muul looval viisil;

» Kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussdnavara.

« Kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haaleliike (sopran, metsosopran, alt, tenor,
bariton, bass), kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor); koore ja dirigente
kodukohas; tuntumaid eesti koore; teab eesti laulupidude traditsiooni

+ Kirjeldab ning pdhjendab suunavate kisimuste ja omandatud muusika
oskussonade abil kuulatavat muusikat;

+ Madistab autorsuse tdhendust.

« Eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat leiab iseloomulikke jooni
eesti ja teiste maade rahvamuusikas, huvitub eesti muusika ja kultuurielust

Omalooming

Oppesisu ja mdisted: Ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmangude ja/voi
ostinato’de loomine keha-, ritmi- ja plaatpillidel;

improvisatsioonides astmemudelite kasutamine; tekstide loomine: regivarss, lihtsamad
laulusdnad jne; loovliikumise kasutamine muusika karakteri ja meeleolu véljendamiseks.
Taotletavad Gpitulemused:

Julgeb esitada ideid ja rakendab loovust nii sdnalises kui ka erinevates muusikalistes
enesevaljendustes, sh infotehnoloogia vdimalusi kasutades



Oppekaigud
Oppesisu ja maisted: : Eesti koorimuusika kontsert. Vaimuliku muusika kontsert
Taotletavad Gpitulemused:
» Arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, Kirjalikul voi
muul loovalviisil,
» Kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussonavara.

2.2.5.2 Muusikadpetuse ainekava V klassile
Oppekirjandus: K. Anier, M. Muldma, T. Selke “Muusikamaa Opik ja to6vihik 5. klassile”.

Laulmine

Oppesisu ja m@isted: Laulmine loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning valjendusrikkalt oma hééle omapara arvestades. Laulmine a cappella ja
saatega tihe-ja kahehdadlselt. Kooris laulmine kahe-ja kolmehé&alselt

Taotletavad Gpitulemused:

» Laulab eakohaseid (ihe- ja kaheh&alseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule a cappella ja saatega;

» Rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika valjendusvahendeid Uksi
jarihmas lauldes;

* Projektdppe raames laulab koolikooris dpetaja valikul ja/vOi erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisudes tunnis ning tunnivalises tegevuses; mdistab laulupeo
traditsiooni ja tdhendust peast oma kooliastme thislaule.

* Laulab peast kooliastme iihislaule: eesti vabariigi hiimn (koorilaul ,,mu isamaa,
mu onn ja rodm*; f. Pacius), “eesti lipp” (e. Vork), “kas tunned maad” (j.
Berad), “kui kungla rahvas” (k. A. Hermann), “mu isamaa armas” (saksa
rahvalaul), “Meil aiaddrne tinavas” (Eesti rahvalaul), “Piiha 66” (F. Gruber),

Noodidpetus ja muusikalised oskussonad
Oppesisu ja mdisted: Laule dppides relatiivsete helikdrgusi (astmeid) kasutamine; 2/4,3/4 ja
4/4 taktimdotude tdhenduse mdistmine ja arvestamine musitseerimisel. 2-osaline lihtvorm,
vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;
tdmber, h&aleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, rahvapillid); 2/4,3/4 ja 4/4 taktimGdtude tahenduse
madistmine ja arvestamine musitseerimisel.
Taotletavad Gpitulemused: Laulab meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades kdemaérkide,
ritmistatud astmenoodi jargi (SO, MI, RA, JO, rai, so1, JO!, LE, NA, DI);

* Duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmkdla seoses lauludega;

« Tutvub nootide tahtnimedega

« Ma@istab helivéltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid

muusikalistes tegevustes:

el el g

« Noodivaltused, ratmifiguurid ja pausid: pausid: : © B
* Laulab noodist astmetel SO, MI, RA, JO, ra1, so1, JO!, LE, NA, DI, kdemarkide,
ratmistatud astmenoodi jargi

Pillimang
Oppesisu ja mdisted: Keha-, riitmi- ja plaatpillide kasutamine kaasméangudes ja/voi
ostinato’des; 6-keelse vaikekandle voi plokkfl66di manguvotete rakendamine;



Taotletavad Gpitulemused:

» Suvendab | kooliastmes omandatud pillimanguoskusi ning mangib keha-, riitmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasméngudes);

» Musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi vaikekandlel
vai muul meloodiapillil; rakendab pillimangus digivéimalusi;

» Seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis Klaviatuuri ja/voi Gpitava
muusikainstrumendiga;

» Rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides Uksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Muusikaline litkumine
Oppesisu ja maisted: Eesti laulu- ja ringméangude tantsimine; liikumise kaudu eri maade
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulike karakterite véaljendamine: (valikuliselt)
Soome, Vene, Léti, Leedu, Rootsi, Norra
Taotletavad Gpitulemused:

» Tunnetab ja valjendab liikumises meloodiat, riitmi, tempot, dinaamikat ning

vormi;
» Tantsib eesti- ja teiste rahvaste ringméangu

Muusika kuulamine
Oppesisu ja mdisted: instrumentaalmuusika kuulamine ja : pillirihmade eristamine (klahv-,
keel-, puhk- ja 166kpillid) ja simfooniaorkester
tutvumine(valikuliselt) Soome, Vene, Lati, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola,
Austria, Ungari voi Saksa muusikatraditsioonidega;
Taotletavad Gpitulemused:
« Kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid: meloodiat, ritmi,
tempot, diinaamikat, tdmbrit ja vormi; (kahe- ja kolmeosaline lihtvorm);
» Iseloomustab kuulatavat muusikapala ning péhjendab oma arvamust, kasutades
muusika oskussdnavara;
» Tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse;
« Teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega
kaasnevate diguste ja kohustustega.
« Kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haéleliike (sopran, metsosopran, alt,

Omalooming

Oppesisu ja maisted: Riitmilis -meloodiliste improvisatsioonide, kaasméangude ja/vdi
ostinato’de loomine keha -, riitmi - ja plaatpillidel; improvisatsioonides astmemudelite
kasutamine; tekstide loomine: regivarss, lihtsamad laulusdnad jne; loovliikumise kasutamine
muusika karakteri ja meeleolu valjendamiseks.

Taotletavad Gpitulemused:

» Julgeb esitada ideid ja rakendab vOimetekohaselt oma loovust nii sdnalises kui ka
erinevates muusikalistes enesevaljendustes, sh infotehnoloogia vdimalusi
kasutades;

» Kasutab tiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi
(omaloomingus).

« Loob ritmilis -meloodilisi improvisatsioone, kaasménge ja/voi ostinato’sid keha -,
ratmi - ja plaatpillidel,

» Kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;  loob tekste: regivérsse, lihtsamaid
laulusdnu jne;

« Kasutab muusika karakteri ja meeleolu véljendamiseks loovliikumist.



Oppekaigud
Oppesisu ja maisted: : Eesti muusika kontsert. Vaimuliku muusika kontsert
Taotletavad Gpitulemused:
» Arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, Kirjalikul voi
muul looval viisil;
» Kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussonavara.

2.2.5.3 Muusikadpetuse ainekava V1 klassile
Oppekirjandus: K. Anier, M. Muldma, T. Selke “Muusikamaa dpik ja toovihik 6. klassile”.
Laulmine
Oppesisu ja mdisted: Laulmine loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt oma h&éle omapéra arvestades. Laulmine a cappella ja
saatega Uhe-ja kahehaalselt. Kooris laulmine kahe-ja kolmehéalselt Meloodia laulmine
relatiivseid helikdrgusi kasutades kdemaérkide, ritmistatud astmenoodi jargi ja
noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides (SO, M1, RA, JO, RA1, SO1, JO', LE, NA,
DI);
Taotletavad Gpitulemused:
» Laulab haéle isikupéra arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku
kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning valjendusrikkalt;
« Laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, tihe- ja kahehaalseid laule, kaanoneid
ning teiste rahvaste laule;
» Vidrtustab tihislaulmist, laulab peast kooliastme tihislaule: ,,eesti himn* (f.
Pacius), ,,eesti lipp“ (e. Vork), ,.kui kungla rahvas* (k. A. Hermann), ,,mu isamaa
armas‘ (saksa rahvalaul), ,,meil aiadérne tdnavas (eesti rahvalaul), ,,piiha 66 (f.
Gruber), ,,majakene mere ddres (i. Vinter);
» Osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja v&i kuulajana ning
analliusib kogetut suuliselt ja Kirjalikult;
» Rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu dppides relatiivseid
astmeid.

Noodibpetus ja muusikalised oskussénad

Oppesisu ja misted: 2/4,3/4 ja 4/4 taktimd&tude tahenduse mdistmine ja arvestamine
musitseerimisel; 2-osaline lihtvorm. Helistikud G — e, F — d; kaheksandik taktimdddu
tutvustamine laulurepertuaarist tulenevalt; allolevate oskussdnade tdhenduse maistmine ning
nende kasutamine praktikas: eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad,
absoluutsed helikdrgused (tahtnimed), helistik, toonika ehk p&hiheli, helistikumérgid,

juhuslikud margid, diees ( : ), bemoll (b ), bekarr ( t1); paralleelhelistikud. Maisted:
vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;
tamber, haaleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, rahvapillid);
tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, diinaamika, piano, forte,
mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo; | kooliastme
oskussdnavara kordamine.
Taotletavad Gpitulemused:
« Laulab meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades kdemaérkide, ritmistatud
astmenoodi jargi ja noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides (SO, Ml, RA,
JO, RA1, SO1, JO!, LE, NA, DI); duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmkdla
seoses lauludega
« seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega g—G2.



« Madistab helivéltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

R = e 0 R A

« noodivéltused, ritmifiguurid ja pausid: ©

. rutmifiguurid: Db D

» Laulab noodist astmetel so, mi, ra, jo, rai, so1, jo', le, na, di, kiemérkide, ritmistatud
astmenoodi jargi ja noodijoonestikul

» Laulab astmetrepi, kdemarkide, randnoodi, ritmistatud astmete ja noodi jargi,
mudellaulud,;

« Kasutab kajaméangu, ratmilismeloodilised kiisimus-vastus motiive.

Pillimang
Oppesisu ja mdisted: Keha-, riitmi- ja plaatpillide kasutamine kaasméangudes ja/voi
ostinato’des; 6-keelse vaikekandle voi plokkfldddi manguvotete rakendamine;
Taotletavad Gpitulemused:
« Silivendab I kooliastmes omandatud pilliménguoskusi ning mangib keha-, ritmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasméngudes);
« Musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi vaikekandlel
vOi muul meloodiapillil; rakendab pillimangus digivéimalusi;
« Seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/vdi dpitava
muusikainstrumendiga;
« Rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides Uksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Muusikaline litkumine
Oppesisu ja misted: eesti laulu- ja ringméngude tantsimine; liikumise kaudu eri maade
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulike karakterite véljendamine: (valikuliselt)
Soome, Vene, Lati, Leedu, Rootsi, Norra; liikumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh
rahvatantsudele) iseloomulike karakterite valjendamine: (valikuliselt) Suurbritannia, liri,
Poola, Austria, Ungari, Saksa. Loovliikumise kasutamine muusika karakteri ja meeleolu
valjendamiseks
Taotletavad Gpitulemused:
» Tunnetab, analisib ja véljendab litkumise kaudu muusika valjendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) uksi ja/vdi rihmas;
» Viéljendab liikumise kaudu eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;
» Rakendab litkumises muusikateadmisi.

Muusika kuulamine

Oppesisu ja mdisted: instrumentaalmuusika kuulamine ja : pillirihmade eristamine (klahv-,
keel-, puhk- ja 166kpillid) ja simfooniaorkester tutvumine(valikuliselt) Soome, Vene, Liti,
Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola, Austria, Ungari voi Saksa
muusikatraditsioonidega;

Taotletavad Gpitulemused:
« Kirjeldab ja analtitisib kuulatud muusikat muusika oskussnavara ja kirjaoskust
kasutades;



« Tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab
oma kodukoha ja Eesti rahvamuusika sindmusi;

« Otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste
loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele;

« Kuulab ning vordleb hédéle- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning
tuntumaid Eesti koore;

 Eristab kuuldeliselt sumfooniaorkestri pillirihmi;

» Analliusib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja nahtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

» Rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.

Omalooming
Oppesisu ja maisted: riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmangude ja/vdi
ostinato’de loomine keha-, ritmi- ja plaatpillidel; improvisatsioonides astmemudelite
kasutamine; Tekstide loomine: regivérsse, lihtsamaid laulusénu jne;
Taotletavad Gpitulemused:
« Julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides pisiv ja
jarjekindel;
« Loob ratmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange v0i ostinato 'sid keha-,
ritmi- ja plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid uksi voi riihmas;
« Improviseerib astmemudelitele tuginedes;
» Loob muusikale lihtsaid tekste (regivéarsse, laulusénu jne);
« Loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades (ksi ja/v6i riilhmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

Oppekaigud
Oppesisu ja m@isted: Eesti muusika kontsert. Vaimuliku muusika kontsert
Taotletavad Gpitulemused:
« Arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, Kirjalikul voi
muul looval viisil;
« Kasutab arvamust valjendades muusikalist oskuss@navara.

2.2.6 111 kooliaste
Taotletavad tldpadevused 111 kooliastmes:

 tunneb Uldtunnustatud vaartusi ja k6lbluspGhimdtteid, jargib neid, ei jaa
ukskoikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma vdimaluste
piires;

« tunneb ja austab oma keelt ja kultuuri ning omab ettekujutust ja teadmisi maailma
eri rahvaste kultuuridest, suhtub teistest rahvustest inimestesse eelarvamustevabalt
ja lugupidavalt;

« on ettevotlik, usub iseendasse, kujundab oma ideaale, seab endale eesmérke ja
tegutseb nende nimel, juhib ja korrigeerib oma kéitumist ning votab endale
vastutuse oma tegude eest;

+ suudab end olukorda ja suhtluspartnereid arvestades kdnes ja kirjas selgelt ja
asjakohaselt véljendada, mdista ja tdlgendada erinevaid tekste, tunneb ja jargib
Oigekirjareegleid,;

« suudab lahendada igapédevaelu erinevates valdkondades tekkivaid kiisimusi, mis
nduavad loogika ja ruumilise moétlemise ning esitusviiside (valemite,
mudelite,skeemide, graafikute) kasutamist;



« mOdistab inimese ja keskkonna seoseid, suhtub vastutustundlikult elukeskkonda
ning elab ja tegutseb loodust ja keskkonda sééstes;

 suudab tehnikamaailmas toime tulla ning tehnikat eesméargiparaselt ja voimalikult
riskita kasutada;

« on aktiivne ja vastutustundlik kodanik, kes on huvitatud oma kooli, kodukoha ja
riigi demokraatlikust arengust;

« suudab véljendada ennast loominguliselt, peab lugu kunstist ja kultuuriparandist;

 vadrtustab ja jargib tervislikku eluviisi ning on flusiliselt aktiivne;

» mdtleb loovalt, on avatud enesearendamisele.

Hindamise kriteeriumid I11.kooliastmes
Hindamisel arvestatakse:
« aktiivset osavottu muusikalistes tegevustes;
» Opilase arengut Uksi ja/voi rihmas muusitseerides;
« muusikalise kirjaoskuse ja oskussdnade mdistmist ning rakendamist
muusikategevustes ;
« Opilase osalemist koolikooris, esinemist koolitritustel ning kooli esindamist
konkurssidel, voistlustel, muusikaolimpiaadil, laulupédevadel ja laulupeol.

LGiming teiste Oppeainetega:

Eesti keel - teksti tdhenduse mdistmine — arutelu ja analuls, diktsioon, valjendusrikkus,
silbitamine teksti ritmistamisel, tekstide loomine.

Kirjandus - laulutekstide autorid. Matemaatika - laulu vorm, taktimd6t, murrud, mélu,
seostamis- ja pohjendusoskus (loogika), paralleelsed helistikud. Uhiskonnadpetus - liiklus-,
kodu- , kodumaa- ja rahvakalendriteemad; aeg (tempo).

Kehaline kasvatus - loomulik kehahoid ja hingamine. kehapillisaated, koordinatsioon, diged
méanguvdtted, eri maade rahvamuusikale iseloomuliku karakteri ja muusika
valjendusvahendite kujutamine liikumise kaudu, kehapillisaated,

Bioloogia - hingamine, haalehoid (k.a hadlemurde perioodil), kuulmine ja kérv, parilikkus.
Loodusdpetus - litkumine/dinaamika, loodusnahtused ja h&aled, lilkumine/diinaamika, joud
Inimesedpetus — suhted ja kditumine: 6ige, vale, normid-reeglid,

Matemaatika - helipikkused ja - kdrgused, taktimadt, murrud, helide vahelised suhted,
noodi-, helikbrgused, taktim6dt, seostamisoskus (astme- ja tahtnimed, helistikud ja
kolmkdlad), paralleelsed helistikud. muusikapala vorm

To60petus - omavalmistatud muusikateemaliste mangude kasutamine ritmi- ja astmet6ds,
lihtsate pillide valmistamine.

2.2.6.1 Muusikadpetuse ainekava V11 klassile
Oppekirjandus: “Muusikamaa radadel. VII klassi muusikadpik, toovihik ”Autor Maia
Muldma , Kadi Harma , Koidu lImjérv

Laulmine

Oppesisu ja mdisted: Repertuaar: Lauldakse ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe-ning paiguti
kolmehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti jateiste rahvaste laule. Tutvutakse vaimuliku
rahvalauluga.Opitakse laulma iihislaule: ,,Mu isamaa, mu nn ja rddm*“(Pacius / Jannsen),
,»Mu isamaa armas‘ (saksa viis / Korber), ,,Piiha 66°“(Gruber / Hermann).Repertuaari valikul
arvestatakse ka eesti rahvakalendri jariiklike tdhtp&devadega. Tutvustatakse laulu autoreid.
Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka tksi, mille k&igus kuuldakse
jakuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeotraditsiooni, kaasatakse dpilasi
koolikoori. Lauldakse omah&éle omapadra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise,selge


https://www.koolibri.ee/et/otsing?author_id=666
https://www.koolibri.ee/et/otsing?author_id=666
https://www.koolibri.ee/et/otsing?author_id=3471
https://www.koolibri.ee/et/otsing?author_id=3962

diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkaltning arvestatakse esitatava muusikapala
stiili, jargitakse haalehoidu haalemurdeperioodil.
Taotletavad Gpitulemused:

+ Laulab Ghe- ja/vdi mitmehaéalseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma valikut;

+ Laulab eesti vanemat jauuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

« Vadrtustab ja hindab Ghislaulmise traditsiooni, laulab kooliastme uhislaule:
,muisamaa, mu onn ja rodm* (pacius/ jannsen), ,,mu isamaa armas‘* (saksa viis
/korber), ,,pliha 66 (gruber /hermann)

* On laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana, analtitsib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

» tunneb oma h&é&leaparaati ja teab, et hdalt on vaja hoida.

Noodidpetus ja muusikalised oskussonad
Oppesisu ja misted: Kinnistatakse | ja I kooliastmes omandatud laulu 6ppimisttoetavat
muusikateooriat ja omandatakse uusi teadmisi. Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad:
helivéltused, ratmifiguurid ja pausid, uued ritmid siinkoop ja triool, kaheksandiktaktimodt
laulurepertuaarist tulenevalt; the votmemargiga helistikud C—a, G—e, F—d ja repertuaarist
tulenevalt kahe votmemargiga helistikud D-h; rondo ja variatsioonivorm; muusikalised
oskussOnad vastavalt valitud teemadele.
Taotletavad Gpitulemused:
+ Kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii tiksi kui ka rihmas
lauldes,
+ Modistab helivéltuste, ritmifiguuride ja pausi tdéhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes: * noodivéltused, riitmifiguurid ja pausid:
« Modistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik
taktimdodu tdhendust ning arvestab neid musitseerides; * moistab helistike C—a,
G-e, F—d (repertuaarist tulenevalt D— h) tdhendust ning lahtub nendest
musitseerides;
« Kasutab laulude 6ppimisel relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid
absoluutsete helik6rgustega (tdhtnimed);
« Kordavalt I ja Il kooliastme muusikaline kirjaoskus ja sdnavara;
» M@istab oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas: o simfooniaorkester,
kammerorkester, keelpilliorkester, partituur, muusikainstrumentide nimetused;

Pilliméang
Oppesisu ja misted: Pillimang Gihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega Opetaja ja/voi Opilaste valikul kasutades
muusikalist Kirjaoskust. Slivendatakse pillimanguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvdimalusi erinevates pillikoosseisudes, omandatakse akustilise Kitarri esmased
manguvotted. Tutvutakse Eesti ja valikuliselt maailma rahvaste (Itaalia, Prantsusmaa,
Hispaania, Izraeli, Brasiilia, Argentiina,Mehhiko vdi Jamaika) muusika ja kultuuriga. Orffi ja
Jaques-Dalcroze’i pedagoogika rakendamine: kaasmingud, ostinato’d, meloodilis-ritmilised
improvisatsioonid. Ritmiméngud — ritmirondo, ritmikett, ritmilismeloodilised kisimuse-
vastuse motiivid. Tahtnimede kasutamine plaatpillide ja plokkfl66di / kuuekeelse vaikekandle
méanguvdtete omandamisel. Aktiivippemeetodite kasutamine: paaris- ja riihmat6o, arutelu,
rollimang jt.
Taotletavad Gpitulemused:

« Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti voi kuuekeelset vaikekannelt

kaasméangudes ja/voi ostinato’des;



« Rakendab musitseerides Kitarri lihtsamaid akordménguvdtteid ning lahtub
absoluutsetest helikdrgustest (tdhtnimedest) pillimangus;
« Kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskus

Muusikaline liikumine
Oppesisu ja mBisted: Muusika karakteri ja meeleolu ning enda loominguliste ideede
valjendamine liikumise kaudu; Liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale
iseloomulikke karakterite valjendamine: (valikuliselt) Prantsuse, Itaalia, Hispaania, Idamaad.
Taotletavad Gpitulemused:
» Viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid litkumise
kaudu;
» Rakendab tksi ja rihmas musitseerides teadmisi muusikast ning véljendab
liilkumises oma loomingulisi ideid;

Muusika kuulamine

Oppesisu ja mbisted: Muusikapalades muusika valjendusvahendite kuulamine (meloodiat,
ratmi, tempot, diinaamikat, tdmbrit) ning muusikateose tlesehitust (2-ja 3-osalist lihtvormi)
Kdlakuju jargi erinevate pillide kuulamine ja &ratundmine( keelpillid, puhkpillid, ritmipillid,
klahvpillid, erinevad orkestrid.

Taotletavad Gpitulemused:

« Valjendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pdhjendab ja analiiisib seda
muusika oskussGnavara kasutades suuliselt ja Kirjalikult;

« Vaartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

» Kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid (meloodiat, ritmi,
tempot, diinaamikat, tdmbrit) ning muusikateose Ulesehitust (2-ja 3-osalist
lihtvormi)

 arutleb muusika ule ja analtsib seda oskussdnavara kasutades;

+ arvestab teiste arvamust ning pdhjendab oma arvamust nii suuliselt kui ka
kirjalikult;

 eesti tuntud interpreetide, dirigentide, ansamblite, orkestrite ja muusika
suursindmuste tundmine;

Omalooming
Oppesisu ja mdisted: Improvisatsioonide loomine keha-, riitmi- ja plaatpillidel; Kindlas
vormis riitmilismeloodilisi kaasméngude ja/voi ostinato’de loomine keha-, riitmi- ja
plaatpillidel; lihtsate meloodiate loomisel relatiivsete helikdrguste (astmeid)kasutamine;
tekstide: regivérsside, laulusdnade jne loomine; loominguliste ideede rakendamine arvutil
olemasolevaid muusikaprogramme kasutades.
Taotletavad Gpitulemused:

» Loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel; *

* Loob kindlas vormis riitmilismeloodilisi kaasménge ja/voi ostinato’sid keha-,

ritmi- ja plaatpillidel;
« Kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helik6rgusi (astmeid);
» Loob tekste: regivérsse, laulusdnu jne;

Oppekaigud

Oppesisu ja mdisted: Oppekaigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid, kontserdisaalid,
kirikud, muuseumid, sh kodukohaga seotud kultuurivaartuslikud ehitised, asutused jt.
Arvamuse avaldamine / arvustuse kirjutamine muusikadrituse (kontsert, muusikalavastus),
Oppekaikude voi dpitud rahvaste muusika, heliloojate ja interpreetide kohta.



Taotletavad Gpitulemused:

« Huvitub muusikast kui kunstiliigist, vadrtustab muusikat ning muusikategevust
kultuuri ja igapéevaelu rikastajana;

« Teadvustab muusika vdimalusi vaimse, fulsilise ja emotsionaalse tasakaalu
loomisel;

« Vadrtustab kodukoha ja eesti muusikapérandit ning nttdismuusikat,

» Teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, vaartustab kultuurilist
mitmekesisust.

2.2.6.2 Muusikadpetuse ainekava V111 klassile
Oppekirjandus: “ Muusikadpik 8. klassile” A. Sepp, A. Skuin, K. Sepp, V.Ojakéar

Laulmine

Oppesisu ja misted: Laulmine loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning valjendusrikkalt oma h&éle omapéra arvestades. Laulmine a cappella ja
saatega Uihe-ja kahehaalselt. Kooris laulmine kahe-ja kolmehéaalselt osalemine repertuaari
valimisel, oma seisukohtade péhjendamine

Taotletavad Gpitulemused:

» Laulab oma haale omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava
muusikapala stiili;

 Jargib haalehoidu haalemurdeperioodil;

» Laulab ea- ja teemakohaseid (ihe-, kahe- ning paiguti kolmehaalseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

» Osaleb laulurepertuaari valimisel ja péhjendab oma seisukohti;

« Laulab koolikooris Gpetaja soovitusel ja/vdi musitseerib erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes; mdistab ja vaartustab laulupeo sotsiaalpoliitilist
olemust ning muusikahariduslikku tdhendust;

» Oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme thislaule

« Rakendab tksi ja rihmas musitseerides teadmisi muusikast ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid (laulmisel).

» Laulab peast kooliastme {ihislaule: Eesti Vabariigi hiimn (koorilaul ,,Mu isamaa, mu
onn ja room*; F. Pacius), ,,Jdd vabaks, Eesti meri* (V.Oksvort), ,,Eestlane olen ja
eestlaseks jaan‘ (A. Mattiisen), “Mu isamaa on minu arm” (G. Ernesaks), ”Laul
PShjamaast” (U. Vinter), ”Saaremaa Valss” (R. Valgre), “Kalevite Kants” (P.
Veebel), ’Oma laulu ei leia ma iiles” (V. Ojakéér),

Noodidpetus ja muusikalised oskussénad
Oppesisu ja mdisted: Meloodia laulmine relatiivseid helikdrgusi kasutades kdemérkide,
ratmistatud astmenoodi jargi ja noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides (SO, M,
RA, JO, RA1, SO1, JO', LE, NA, DI); absoluutsete helikdrguste seostamine relatiivsete
helikdrgustega (g-G?2); duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmkdla seoses lauludega;
Taotletavad Gpitulemused:
» Rakendab Uksi ja rihmas musitseerides teadmisi muusikast ning valjendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid:;
« Laulab meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades kdemaérkide, ritmistatud
astmenoodi jargi ja noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides (SO, Ml, RA,
JO, ra1, so1, JO!, LE, NA, DI);
« Absoluutsete helikdrguste seostamine relatiivsete helikdrgustega (g-G?);



*  Duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmkdla seoses lauludega

» Mo0istab helivéltuste, ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

» Noodivaltused, ritmifiguurid ja pausid:

« Mdistab taktim&dtude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik
taktimd6du tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

« Madistab helistike C-a, G—e, F-d (repertuaarist tulenevalt D-h) tdhendust ning lahtub
nendest musitseerides;

« Kasutab laulude 6ppimisel relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid
absoluutsete helikdrgustega (tahtnimed);

« Kordavalt I ja Il kooliastme muusikaline kirjaoskus ja sdnavara;

» M0istab oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas: o elektrofonid,
sumfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused; stimfoonia, instrumentaalkontsert, pop- ja
rokkmuusika

Pillimang
Oppesisu ja maisted: Keha-, ritmi- ja plaatpillide, plokkfléédi voi 6-keelse vaikekandle
kasutamine kaasmingudes ja/v0i ostinato’des; akustilise kitarri lihtsamate akordménguvotete
omandamine ning l&htub absoluutsetest helikdrgustest (tdhtnimedest)lahtumine pilliméngus;
helistike C-duur, a-moll; G-duur, e-moll ning F-duur ja d-moll seostamine pillimanguga; D-h
repertuaarist lahtuvalt.
Taotletavad Gpitulemused:
» Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflodti voi 6-keelset véikekannelt
kaasméngudes ja/v0i ostinato’des;
» Rakendab musitseerides akustilise kitarri lihtsamaid akordménguvdtteid ning lahtub
absoluutsetest helik@rgustest (tdhtnimedest) pilliméangus;
 helistike c-duur, a-moll; g-duur, emoll ning f-duur ja d-moll seostamine pillimanguga;
d-h repertuaarist lahtuvalt

Muusikaline liikumine

Oppesisu ja maisted: Liikumistegevusi viiakse 1abi nii tiheskoos, gruppides kui ka tksi,
mille kéigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.Muusika
valjendusvahendite tunnetamine litkumise kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu opitud
ratme,ratmifiguure ja pause. Kujundatakse Ghiselt litkumiskompositsioone, valjendamaks
muusikapala vormi(3-osaline lihtvorm, rondo). Maailma rahvaste tantsud ja erinevad
tantsustiilid. Liikumises véljendatakse valikuliselt erinevate maailma rahvaste muusikale
iseloomulikke karaktereid, vdimaluse korral Gpitakse rahvatantse ja erinevaid tantsustiile.
Taotletavad Gpitulemused:

» Viéljendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid: (valikuliselt) Prantsuse, Itaalia, Hispaania, PGhja- ja ladinaameerika,
Aafrika, Idamaad. *

« Tunneb muusikat kuulates &ra erinevad muusikavormid ning véljendab neid
loovliikumise vdi improvisatsiooni kaudu;

» Leiab erinevaid muusikalise liikumise viise, valib muusika karakteriga sobiva
véljenduse ning pdhjendab oma valikuid (nt maailma rahvaste muusika)

Muusika kuulamine
Oppesisu ja mdisted: Muusikapalades muusika véljendusvahendite kuulamine (meloodiat,
riitmi, tempot, dinaamikat, tdmbrit) ning muusikateose lesehitust (2-ja 3-osalist lihtvormi)



Kdlakuju jargi erinevate pillide kuulamine ja aratundmine (keelpillid, puhkpillid, ratmipillid,
klahvpillid, elektrofonid, erinevad orkestrid. Pop-ja rokkmuusika kuulamine
Taotletavad Gpitulemused:

» Kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid (meloodiat, ritmi,
tempot, diinaamikat, tdmbrit) ning muusikateose Glesehitust (2-ja 3- osalist lihtvormi);

» Arutleb muusika ule ja analttsib seda oskussdnavara kasutades;

« Arvestab teiste arvamust ning pdhjendab oma arvamust nii suuliselt kui ka kirjalikult;

 Eesti tuntud interpreetide, dirigentide, ansamblite, orkestrite ja muusika
suursindmuste tundmine;

» Eristab kola ja kuju jargi: « keelpillid: poogenpillid viiul, vioola e altviiul, tSello,
kontrabass, néppepillid harf, Kitarr;

»  Puhkpillid: puupuhkpillid flo6t, klarnet, saksofon, oboe, fagott; vaskpuhkpillid:
trompet, metsasarv, tromboon, tuuba; 166kpillid: kindla helikérgusega timpan,
kstilofon; ebamadrase helikdrgusega (ritmipillid) suur trumm, vaike trumm, taldrikud
jt; « klahvpillid: klaver, klavessiin, orel, akordion;

» Elektrofonid: stintesaator, elektriklaver; *eristab kdla jargi pillikoosseise: ¢ orkestrid:
(sumfoonia, puhkpilli-, keelpilli-, rahvapilliorkester); « ansamblid: (keelpillikvartett,
popansambel);

Omalooming

Oppesisu ja m@isted: Omaloomingut luuakse ja esitatakse tiksi, ansamblis ja/v8i kdik koos.
Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pilliméng,
muusikaline litkumine) nii eraldi kui ka omavahelldimitult rakendades dpitud muusikalise
kirjaoskuse, teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset
noodisusteemi. Luuakse lihtsaid meloodiaid ja erinevaid muusikast lahtuvaid tekste Luuakse
ratmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge ja ostinaatosid ning esitatakse neid tksi voi
rihmas. Véaikekandlel, kitarril esitatakse omaloomingut kasutades dpitud manguvaétteid.
Muusikaloo illustreerimiseks kasutatakse liikumist vastavalt dpetajateadmistele ja oskustele.
Katsetatakse omaloomingus erinevate rakendustega, nt Ableton Live, BandLab, GarageBand,
Musescore, Noteflight, Loop Station jt. Improvisatsioonide loomine keha-, ritmi- ja
plaatpillidel; Kindlas vormis ratmilismeloodilisi kaasméngude ja/voi ostinato’de loomine
keha-, riitmi- ja plaatpillidel; lihtsate meloodiate loomisel relatiivsete helikdrguste
(astmeid)kasutamine; tekstide: regivérsside, laulusénade jne loomine; loominguliste ideede
rakendamine arvutil olemasolevaid muusikaprogramme kasutades

Taotletavad Gpitulemused:
« Loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rihmas kaasmange, ratmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioon jm;
« Katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;
» Loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (nt regivarss, laulusdnad jm);
« Anallusib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;
» Rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Oppekaigud
Oppesisu ja misted: Oppekaigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid, kontserdisaalid,
kirikud, muuseumid, sh kodukohaga seotud kultuurivaartuslikud ehitised, asutused jt.
Taotletavad Opitulemused:
« Valjendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pdhjendab ja analiisib seda
muusika oskussdnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;
» Vadrtustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;



« Teab autoridigusi ja sellega kaasnevaid digusi ja kohustusi.

2.2.6.1 Muusikadpetuse ainekava IX klassile
Oppekirjandus: ““Muusikadpetus 9. klassile” ja toovihik A. Skuin, K. Sepp

Laulmine

Oppesisu ja misted: Laulmine loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt oma h&éle omapéra arvestades. Laulmine the-, kahe-ja
kolmehéélselt. Kooris laulmine kahe-ja kolmehaalselt vai laulmine
vokaalinstrumentaalkoosseisudes. Osalemine repertuaari valimisel, oma seisukohtade
pbhjendamine Uksi ja riihmas musitseerides oma muusikateadmiste rakendamine ning
erinevates muusikalistes tegevustes oma loominguliste ideede valjendamine

Taotletavad Gpitulemused:

» Laulab oma haale omapéra arvestades riilhmas tUhe-v6i mitmehé&alselt loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning
arvestab esitatava muusikapala stiili;

 Jargib haalehoidu haalemurdeperioodil;

» Laulab ea- ja teemakohaseid (ihe-, kahe- ning paiguti kolmehaalseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

» Osaleb laulurepertuaari valimisel ja péhjendab oma seisukonhti;

« Laulab koolikooris Gpetaja soovitusel ja/vdi musitseerib erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes;

« Madistab ja vaartustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning muusikahariduslikku
tahendust;

« Oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme thislaule

» Rakendab tksi ja rihmas musitseerides teadmisi muusikast ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid (laulmisel).

» Laulab peast kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn (koorilaul ,,Mu isamaa, mu
onn ja room*; F. Pacius), ,,J44 vabaks, Eesti meri* (V.Oksvort), ,,Eestlane olen ja
eestlaseks jaan“ (A. Mattiisen), “Mu isamaa on minu arm” (G. Ernesaks),

Noodidpetus ja muusikalised oskussonad
Oppesisu ja misted: : Meloodia laulmine relatiivseid helikdrgusi kasutades kaemérkide,
ratmistatud astmenoodi jérgi ja noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides (SO, Ml,
RA, JO, RA1, SO1, JO', LE, NA, DI); absoluutsete helikdrguste seostamine relatiivsete
helikdrgustega (g-G?); duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmkdla seoses lauludega;
Taotletavad Gpitulemused:
» M0istab oskuss@nade tdhendust ja kasutab neid praktikas: o simfooniaorkester,
kammerorkester, keelpilliorkester, partituur, muusikainstrumentide nimetused,;
« Laulab meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades kdemarkide, ritmistatud
astmenoodi jargi ja noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides (SO, MI, RA,
JO, RA1 SO1, JO!, LE, NA, DI);
« absoluutsete helikdrguste seostamine relatiivsete helikdrgustega (g-G?2); duur- ja moll
helilaad ning duur- ja moll kolmkdla seoses lauludega
« Madistab helivaltuste, ritmifiguuride ja pausi tdéhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes: noodivéaltused, ritmifiguurid ja pausid:
« Madistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik
taktimd0du tahendust ning arvestab neid musitseerides;



Pillimang
Oppesisu ja misted: Keha-, ritmi- ja plaatpillide, plokkfléédi vi 6-keelse vaikekandle
kasutamine kaasméngudes ja/voi ostinato’des; Pilliméng iihismusitseerimisel, omaloomingu
esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega dpetaja ja/voi
Opilaste valikul kasutades muusikalist kirjaoskust. Stivendatakse pillimanguoskusi ning
avardatakse musitseerimisvdimalusi erinevates pillikoosseisudes,a rendatakse akustilise
kitarri akordménguvdtteid. Tutvutakse maailma rahvaste (Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika)
muusikaga labi pillimangu.
Taotletavad Gpitulemused:
» Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti voi kuuekeelset véaikekannelt
kaasméangudes ja/voi ostinato’des;
» Akustilise kitarri lihntsamate akordmanguvotete omandamine ning lahtub
absoluutsetest helik@rgustest (tdhtnimedest)lahtumine pillimangus;
» Helistike C-duur, a-moll; Gduur, e-moll ning F-duur ja d-moll seostamine
pillimanguga; D-h repertuaarist lahtuvalt
Uurib pillide tambrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pdhjendab oma
valikut;
« Silvendab I ja Il kooliastmes omandatud pillimanguoskust, rakendab
muusikalistkirjaoskust, musitseerides tiksi ja eri pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine

Oppesisu ja misted: Liikumistegevusi viiakse 1abi nii iiheskoos, gruppides kui katiksi, mille
kéigus liigutakse ja tunnetatakse oma keha ja riitmi. Muusika valjendusvahendite
tunnetamine liikumise kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu dpitud riitme, ritmifiguure ja
pause. Kujundatakse uhiselt liilkumiskompositsioone. Maailma rahvaste tantsud ja erinevad
tantsustiilid. Litkumises véljendatakse valikuliselt erinevate maailmarahvaste muusikale
iseloomulikke karaktereid, vdimaluse korral Gpitakse rahvatantse ja erinevaid tantsustiile.

Taotletavad Gpitulemused:
» Rakendab tiksi ja rihmas musitseerides teadmisi muusikast ning valjendab liikumises
oma loomingulisi ideid;
« Vordleb eri maade (Itaalia, Prantsusmaa ja Aafrika) rahvamuusika karakterit ja
valjendab seda liikumise kaudu;
» Tunneb muusikat kuulates &ra erinevad muusikavormid ning valjendab neid
loovliikumise kaudu.
» Leiab erinevaid muusikalise liikumise viise, valib muusika karakteriga sobiva
véljendus ning pdhjendab oma valikuid (nt rokk, dZéss, hip-hop, rahvaste muusika jm)
» Rakendab litkumises muusikateadmisi.
Muusika kuulamine
Oppesisu ja mdisted: Tutvutakse laulu v8i muusikapala autoritega ja artistidega.
Muusikanaidete abil tutvutakse orkestri kujunemise, liikide ja koosseisudega. Opitakse
tundma stimfooniaorkestri koosseisu ning paigutust. Haél. Tutvutakse h&éleorganitega
(hingamiselundid, haaletekitajad, resonaatorid), haale tekkimise protsessiga, hddlemurde ning
hadle hoidmise viisidega. Kuulatakse ning eristatakse haéleliike. Maailma rahvaste muusika:
Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika. Kuulatakse ning Opitakse tundma Itaalia, Prantsusmaa ja
Aafrika muusikat. Filmimuusika: tutvutakse filmimuusika loomisega, mis on stindmustikku
illustreeriv ja dramatiseeriv komponent. Muusikateater: ooper, operett, muusikal, ballett.
Néidete abil dpitakse tundma muusikateatri nelja olulisemat alaliiki (ooper, operett, muusikal,
ballett). Tutvutakse ooperi, opereti, muusikali ja balleti kujunemise looga ning kuulatakse
olulisemate



lavazanrite heliloojate, néiteks Verdi, Bizet, Offenbach, Webber, TSaikovski, loomingut.
Tutvutakse ja luuakse seosed lavamuusika arenguga Eestis.

Dzéassmuusika. Tutvutakse dzassmuusika kujunemise looga. Nédidete abil dpitakse tundma
dzassmuusika pdhijooni ja stiile. Kuulatakse olulisemate maailma ja Eesti dzdssmuusika
heliloojate muusikat ja iseloomustatakse kuuldut.

Taotletavad Gpitulemused:

« uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tanapéevaseid télgendusi, leiab
sobivaid néiteid ja pohjendab oma arvamust;

« vOrdleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste (Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika) muusikat:

+ leiab iseloomulikke tunnuseid, ldhtudes muusika véljendusvahenditest;

» vordleb ja eristab erimuusikastiile, lavamuusika zanre, muusika esituskoosseise,
héaleliike, leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

« analliusib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning dppekaike
suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;

» uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suursindmusi;

» rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

Omalooming
Oppesisu ja mdisted: Muusika karakteri ja meeleolu ning enda loominguliste ideede
véljendamine liikumise kaudu; litkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale
iseloomulikke karakterite valjendamine: (valikuliselt) Prantsuse, Itaalia, Hispaania, Idamaad.
Improvisatsioonide loomine keha-, ritmi- ja plaatpillidel; loominguliste ideede rakendamine
arvutil olemasolevaid muusikaprogramme kasutades.
Taotletavad Gpitulemused:
« loob ning esitab iseseisvalt ja/v6i rihmas kaasménge, ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;
» katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;
» loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (nt regivarss, laulusénad jm);
 analliisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;
» rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.
Oppekaigud
Oppesisu ja misted: Oppekaigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid, kontserdisaalid,
kirikud, muuseumid, sh kodukohaga seotud kultuurivaartuslikud ehitised, asutused jt.
Arvamuse avaldamine / arvustuse kirjutamine muusikadrituse (kontsert, muusikalavastus),
Oppekaikude vai dpitud rahvaste muusika, heliloojate ja interpreetide kohta.
Taotletavad Gpitulemused:
« Huvitub muusikast kui kunstiliigist, vadrtustab muusikat ning muusikategevust
kultuuri ja igapéevaelu rikastajana;
» Teadvustab muusika voimalusi vaimse, fliisilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel,
« Vadrtustab kodukoha ja eesti muusikapérandit ning nttdismuusikat,
» Teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, vadrtustab kultuurilist
mitmekesisust.



